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EN PORTADA: 


Un diseño exclusivo para un 

número exclusivo donde dejamos 

[E O UR O E A 

UE EOS E E 

país: Naturo y Bleach. 

¿Cual de los dos será el vence- -School Rumble 


dor” ¿Será Naruto con su Chakra ; 
o Ichigo con su Zanpaktou? -Detective Conan 
-DNAngel 


-Peach Girl 


La batalla está servida. 





Iñaki Pueyo David Jimenez Adrián Serna, Alejandra Caballero, Liz Caballero, 
Carlos Baz, Carmen Ordaz, Diana Calleja, Magdalena Garrido, Maite Franco, Malena López-Batista, Francisco Jimenez 
Raul García. Elena Maroñas Francisco Javier Guerrero 
Manoli López Banzai Comics S.L. B-471/09-2006 


HT): ///0/ WWE O)M AN GA - NET 


Todas las imagenes aparecidas en esta revista se han usado con fines puramente informativos y son propledad de 
sus autores y/o de las revistas y páginas web donde originariamente fueron publicadas Quada totalmanta prohibida la 
reproducción total y/o parcial, aún citando su procedencia, del contenido de esta publicación por cualquier medio. 
Neomanga no se responsabiliza de las opiniones de sus colaboradores y/o redactores. 
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EDITORIAL ? Francia. EL SEGUNDO DARAÍSO DEL MANGA 


Hueso poso que =e han dado las cifras de ventas de mangac on al paíe galo y vecino nuestro. 
Aunque a día de hoy nadie puede dudar de lo relativamente bien que va el manga en España 
nuestras cifras de venta no se pueden ver mas que ridículas, si las comparamos con las 


francesas. 









Allí todo es diferente, por mucho que nos parezca que el Fnac haya ampliado su estan- 
tería dedicada al manga y que ha sacado el anime de la zona de cine infantil para hacer 
una casi propia llamada cine de animación. Solo hay que echar un vistazo a la sección 
animación del Fnac en París para comprobar la ingente cantidad de series que 
hay editadas en DVD, muchas de ellas solo salen en formato cofre y algunas 
(bastantes más de lo que se podría esperar) tan solo están subtituladas. Algo 
totalmente impensable en estos lares. En el canal de televisión Buzz se ha 
hecho un intento emitiendo una franja en versión original subtitulada, 
arriesgada apuesta desde luego. 

Las diferencias siguen apareciendo cuando vemos a los propios dibujantes, 
mientras allí se montan fiestas y grandes presentaciones de cómics aquí... 
pues va a ser que no. Y nuestros pocos dibujantes tienen que emigrar. Pero en 
el fondo es normal, es un país que desarrolla más a fondo las artes, no solo el cómic, tan solo hemos de acudir al 
ejemplo del cine. 


Hablando de cine si se vuelven a comparar los espectadores de una película francesa con una española ya cantan 
de por si, pero es que también el anime está pegando con fuerza entre los franceses. El viaje de Chihiro es uno de 
los otros muchos ejemplos en los que baten a cualquier otro país. 


No es que nosotros estemos mal, es que nuestro movimiento empezó mucho más tarde y engloba una serie de 
características que en nuestro país le impiden evolucionar de forma más rápida, los franceses mientras tanto 
asumen mas que el manga es un arte dedicado a todas las edades. 


OTAKU EXPRES 
en Valencia 
lu 
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MAISON IKKOKU 
SEPASA 


A IMAGEN REAL. 
ESTA PRIMAVERA DISFRU- 
TAREMOS DE LA SERIE 


Esta vez llega el nuevo dorama (serie 
de imagen real) en el que los protago- 
nistas de una de las series más exi- 


tosas de Rumiko Takahashi tomaran - 


vida en personas de carne y hueso. El 
rodaje ha comenzado hace no mucho 
y como si fuera Operación Triunfo se 
selecciono un candidato de entre los 
3200 propuestos. El afortunado Taiki 
Mabayakashi. universitario de Osaka 
con 2l años de edad será el encargado 
de interpretar al protagonista. El es- 
treno esta previsto para la primavera 
del 2007 


NoTICIAS JAPÓN 


Sa HELLO TO BLACK JACK SUFRE CAMBIOS 
CAMBIA DE NOMBRE 


Y DE EDITORIAL 


El manga no solo cambia de editorial 
sino también de nombre, ahora pasara a 
llamarse Atarashil Black Jack ni Yoro- 
shiku (New Say hello to Black Jack). La 
nueva revista es Big Comic Spirits de la 
editorial Shogakukan. 


TAQUILLAS DE PELÍCULAS EN JAPON: 


Películas Japonesas: 


« 
We a 


| Tales from Earthsea - Gedo 
A 0) 
Umizaru 2 - Test of Trust 
AN) 
Suite Dreams (6.08 bil. yen) 
1. Death Note: The Last name 
(5.5 bil. yen) 
Sinking of Japan (5.34 bil. yen) 
6. Yamato (5.09 bil. yen) 
Pocket Monster (34 bil. yen) 
. Doraemon (3.28 bil. yen) 
9. Nada Soso (3.06 bil. yen) 
Meitantei Konan (3.03 bil. yen) 


Ur>A 


Che 


Películas extranjeras: 


| Harry Potter and the Goblet of 
CTI) 

2 Pirates of the Caribbean: Dead 
Man's Chest (10.01 bil. yen) 

3. Da Vinci Code (8.9 bil. yen) 

. The Chronicles of Narnia: The 
Lion, the Witch and the Wardrobe 
(EN) 

5. Mill (5.2 bil. yen) 

. Mr. and Mrs. Smith (4.7 bil. yen) 

7 Flight Plan (3/2 bil. yen) 
2. Chicken Little (268 bil yen) 
9. World Trade Center. (24 bil. yen) 

). King Kong (2.39 bil. yen) 
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FUsHIGI NA TECHOU El MANGA 
ORIGINAL DE DEATH NOTE 


LA ACUZAN BE BLACIO 


El primer manga en recurrir al cuaderno de la muerte fue Fushigi na 
Techou por lo que se esta criticando bastante la falta de originalidad por 
parte de Death Note. Aun así será una fuente de Inspiración o un pla- 
gio... Sole al tiempo lo lograra decidir pero desde luego la nueva idea esta 
tenlendo una más que notable acogida por parte del publico en todos los 
países del mundo. 


Habrá que mantenerse al tanto de las disputas entre las dos series y en 
como acaban. 


EL TOD DEL J MUSIC 


M/15 VENDIDOS EN JAPÓN. 
LOS MA $ VENDIDOS EN EL PAIS NIDON. 


Koda Kumi 127022 
Kobukuro 95.193 

Ken Hirai 85.206 

SMAP 69421 

Ayumi Hamasaki 68.927 
KAT-TUN 66.596 

B'z 63.853 

Ai Ootsuka 43.066 
Remioromen 40.984 
Mika Nakashima 39.742 





Este año la reina del POP Ayumi Hamasaki no ha conseguido alcan- 
zar a sus rivales en la lucha y se contenta con una discreta sexta 
posición. 


VENTAS DE MANGAS FRANCIA 


PROGRESION IMPARA- 
BLE EN EL DAÍS VECINO 


Se han pasado de editar 227 to- 
mos en 2000 a 1418 en 2006. 


Naruto: |¡30000 

Samural Deeper Kyo: 80000 
Full Metal Alchemist: 80000 
Fruits Basket: 70000 
Gunnm Last Order: 70.000 
Shaman King: 70.000 
Yu-Gi-Oh 1 70 000 

Hunter X Hunter 70.000 








BLEACH 
ABANDONA 
EL RELLENO EN 
JAPON 


EL EPISODIO MO ES EL 
ELEGIDO 


Los seguidores de Bleach pueden 
estar de enhorabuena porque la 
serie continuará con su historia 
original. 


La serie desde luego debía de 
volver urgentemente a las ideas 
frescas del guion oficial. 





PELICULA 

EN IMAGEN REAL 
DE 20TH CENTURY 
BOYS PARA 2008 


YA SE ENCUENTRA EN 
PREPRODUCCIÓN ESTA NUEVA 
OBRA CON PERSONAJES DE 
CARNE Y HUESO. 


Tras la estela de la nueva serle de Naoki 
Urasawa (Pluto) llega por sorpresa un 
anuncio que presenta una película de im- 
agen real basada en el manga 20th Cen- 
tury Boys. La noticia no es soprendente 
porque con anterioridad se anunció una 
película en imagen real de otra obra suya: 
Monster. 
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2%) 
Noticias JAPÓN 


SELLOS PARA 


OTAKUS 1 LA VENTA 
EVANGELION VUELVE 4 LA 
CARGA DE FORMA 
FILATELICA 


El día 23 de febrero se pone al a 
venta un artículo que gustara a los 
aficionados a la filatelia. Se pondrán 
a disposición del público una colec- 
ción de sellos, cada uno de un valor 
de 80 yenes. 


Pero no solo eso, además ponen a 
la venta unos tampones de tinta con 
los relieves del Eva Ol y de Shinji. 





MOMOFUKU fÍNDO 
H/1 MUERTO 


DEJANDO UN LEGADO QUE PER* 
DURARA PARA SIEMPRE. ñ 


El inventor de los fideos instantáneos 
que tantas diarreas provoca entre 

los desesperados otakus que quieren 
comer algo en las numerosas jornadas 
que se organizan ha muerto a los 96 
años. 

Un empresario que dedicó parte de su 
vida a estudiar la cocina japonesa y 
que influenció con su invento la forma 
de comer de millones de personas 

en 1958. Su idea partió de las largas 
esperas para comer en la ll Guerra 
Mundial. 

Como curiosidad los fideos se llegaron 
a llevar al espacio para que un astro- 
nauta japonés pudiera comerlo. 
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Mao 


EVANGELION DE NUEVO MIL CINE 
LOS RUMORES SE CONFIRMARON Y SE HARAN Á DELICU- 
LAS DE LA MÍTICA SERIE QUE ENCUMBRO Al GANIAX. 


neomanga 3 





Ya tenemos las fechas de salida: 





REBUILD OF EVANGELION.O!l (2007 Verano) 
REBUILD OF EVANGELION.O2 (2008 Primavera) 
REBUILD OF EVANGELION.03,04 (2008 Verano) 


A parte de esto poco más se sabe de como serán las películas. Más de 
uno tiene miedo por el resultado. 


CONCURSO MANGA EN JAPON 
ABIERTO ATODO El MUNDO 
Presentado por Weekly Morning, Kodansha, Japon Este año, con la celebración de 


su XXV aniversario y con una tirada semanal de 500.000 ejemplares, Morning es la 
mayor y más destacada revista de manga para adultos de Japón. Durante los 25 años 


transcurridos desde su primera edición. la revista ha sido cuna de de grandes éxitos 
tales como 'Vagabond' 'The Silent Service ' 'Sav hello to BLACK JACK" y “GON. y ha 


ejercido una influencia contínua y significante en la sociedad japonesa Ahora nos pro- 


ponemos ampliar los horizontes y celebrar un concurso por todo el mundo, incluyendo 
IA RE Ao 


para buscar y desarrollar nuevos talentos. España. 


Para más info: http://e-morning.¡p/imc/open/espa.html 





OBRA 
COMPLETA: 





GANON 


208 págs - 6,90€/tomo 
Una historia que nos 
cuenta que durante la 

época del Shogun 

Bakufu, un luchador, lla- 

mado Juriki, con una téc- 
nica impecable y un 
dominio sin igual de su arma, una larga Katana, asesina de forma 
obsesiva.a cuentos samuráis se cruzan en su camino. Conforme la 

historia avanza;.mos vamos adentrando en los entresijos de su pasado 

y averiguando poco a poco los enraizados motivos de ese odio obsesi- 

vo, hasta llegar al fin de su gesta. ¿Qué pasó con el pasado de Juriki? 

¿Con su familia? ¿Quién es Ganon? ¿Qué es esa extraña marca con 
forma de buda, grabada a fuego en su espalda? Todas estas 
preguntas sin respuesta, tienen su solución en los des tomos de 
este corto pero intenso manga. 








UNA FAMILIA 
PECULIAR 


-RONIN KAIRO 


240 págs - 6,90€/tomo 
208 págs - 6,90€/tomo Kango es un leal samurai al 
Hiroshi Soda vive en relati- servicio de Yukimura 
va tranquilidad con su Sanada. 
padre Daisuke Soda, un Desgraciadamente para 
famoso actor, y sus her- él, el clan Sanada es 
ps manastras (hijastras de la derrotado por las fuerzas pá 
COMPLETAZ. última mujer de su padre), de Tokugawa en el asalto COMPLETA 
Keiko y Miyuki. Un día al Castillo de Osaka. 
descubre que su padre y Como superviviente se 
él van detrás de la misma embarca en uno de los 
chica ¡Su hermanastra Buques Carmesí japoneses 
Keiko! Y que su otra hermas que comercian con las 


nastra lo quiere conseguir 
como novio. ¿Que hará 
Hiroshisen-medio de esta 
Familia Peculiar? 


regiones del sur, más allá 
de Taiwan. Otras culturas y 
otros pueblos aguardan a 
Kango en este gran viaje. 





GUN CRISIS 


216 págs - 6,90€/tomo 

En ella la brigada antiterrorista de elite japonesa se 
enfrenta a un rutinario caso de secuestro, un caso 
relativamente fácil para un equipo tan bien prepara- 


do. Sin embargo, sólo es el comienzo para ellos. 
Pronto se verán envueltos en una conspiración, 
cuyos involucrados son de un alto rango. El propio 
gobierno, la CIA estadounidense y un arma secreta 
de inimaginable poder serán los encargados de 
poner contra las cuerdas a los miembros de la bri- 
gada, todo ello aderezado con dosis de violencia 





Es 








Akihabara, Ciudad de Tokyo (uno de los barrios dedicados a la electrónica 
más importantes y grandes y del mundo) se ha convertido con el paso del 
tiempo en el santuario japonés de los aficionados al anime, el manga y 
los videojuegos. Este libro muestra más de una centena de fotos de este 
insigne lugar de la capital nipona, convirtiéndolo además en escenario de 
decenas de fotos de chicas japonesas haciendo cosplay. Encontrarás en 
este excelente libro como es realmente Akihabara hoy en día. 





Puedes ver doit Siga del libro en: 


Site fica del fotografo de Paseo por Akihabara 


La nueva temporada de Zatchbell! 
Llega a Jetix en sus espacios del 
fin de semana. 

Los fans de esta serie podrán 
seguir disfrutando de las aventu- 
ras de su héroe favorito. 





Esta vez las series de nuestro detective Co- 
nan no es debido más que a que el manga 
esta coglendo a la japonesa. Por lo tanto 

se deberá esperar hasta junio para tener un 
número nuevo de la serie. Dentro de poco 
será publicado el numero 56, si has llegado 
hasta aquí seguro que puedes esperar hasta 


el verano. 
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1CKI ( s) - New Generation - 24,95€ 
Disfruta de doce aciicilina más de esta serie llena de acción y 
aventuras en una edición de auténtico lujo. 


e - 19.95€ 

De asuomi Umetsu, uno de los grandes renovadores del 
anime, nos llega esta obra, llena de acción, violencia y sexo. 
Disfruta de una calidad técnica exquisita mientras ves volar por. 
los alres edificios enteros. Sólo para adultos. 





School Rumble Vol. 2 (3 discs) - New Generation - 24,958 
ni EL de auténtico lujo que incluye los últimos trece 
capítulos de esta desternillante serie donde el amor es un arma 
de destrucción masiva. Uno de los títulos más exitosos de 
Jonu Media a pesar del poco tiempo que lleva en el mercado. Si 
a tantas personas les gusta, por algo será. 





City Hunter Vol. 2 : La ciudad portuaria en guerra - 19,95€e .; 
Disfruta de la segunda película de “City Hunter”. Más acción, 
explosiones, persecuciones y mazazos llenos de amor te espe- 
ran en uno de los animes más queridos por el público. 


Touch Vol 4: La chica de ayer (Miss Lonely Yesterday) 

- 19958 

Parece que nada ni nadie puede romper los lazos que unen a 
Tatsuya y Minami, pero un amor del pasado vendrá a complicar 
las cosas. Asiste a un carrusel de emociones en la cuarta 
película de “Touch”, totalmente inédita en España. 

M n Ikkoku Vol. 7 (2 discs) - tercera temporada amb lO 
episodis - 19,95e 

“Llega la tercera temporada de "Maison Ikkoku”. Aparece un 
nuevo personaje que complicará las de ya de por sí complejas 
relaciones entre Godai, Kyoko, Shun y Yagami: Asuna Kunjo, 
una pija con muy buen corazón que está enamorada de Mitaka. 
Disfruta con la mejor obra de la creadora de “Ranma 1/2”. 





DN Angel Vol. 2 - New Generation - 24,95e 
Quieres saber cómo prosiguen las aventuras nocturnas de 
Daisuke/Dark? Pues no puedes perderte el segundo volumen de 
esta serle. 100 % shojo de alto nivel. Te robará el corazón. 

fol. 3 (3 discs) - Generation - 24,95e 
Disfruta de e episodios más de esta serie llena de acción y 





Get B 


Get Bac New 





- aventuras en una edición de auténtico lujo. 


City Hui 
- 19,95e 

Ryo Saeba se va a ver envuelto en un lío de difícil solución. 
¿Quieres saber lo que ocurre? Pues no te pierdas la tercera 
película de “City Hunter”, el detective privado más cachondo del 
anime. 


Vol. 3: La conspiración del millón de dolares 





>] 


Maison Ikkoku Vol. 8 (2 discs) - tercera temporada amb lO 
isodis - 19,95e 

Llega la tercera temporada de "Maison Ikkoku”. Aparece un 
nuevo personaje que complicará las de ya de por sí complejas 






ep 


. relaciones entre Godai, Kyoko, Shun y Yagami: Asuna Kunjo, 


una pija con muy buen corazón que está enamorada de Mitaka. 
Disfruta con la mejor obra de la creadora de “Ranma 1/2". 

's Pure Vol. 3 - 14,95e 

El final de “ls Pure" ya está aquí. ¿Qué pasará entre Ichitaka 
y lori? ¿Podrán superar todas las adversidades y conservar su 
amor? Disfruta de estos dos últimos OVAs, fleles al manga de 
Masakazu Katsura. 





- ¡¡Gracias por conf 
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ás.. para el 2007 


n nosotros!! 





Quieres saber cómo prosiguen las aventuras nocturnas de Dalsuke/ 
Dark Pues no puedes perderte el segundo volumen de esta serle. 


Ñ 
E 
j 
DN Angel Vol. 3 - New Generation - 24,95e 
100 % shojo de alto nivel. Te robará el corazón. 


Pack Ultramaniac (5 discs) - 49,95e | 
Ya puedes tener toda la serie de "Ultra Maniac” en un mismo pack 
de auténtico lujo. La famosa serle de Wataru Yoshizumi ("Marma- 
lade Boy”) consta de 26 capítulos, incluidos en su integridad en 
esta edición que posee, además, obsequios en su Interior. Ideal para 
los enamorados. 


Pack Ceres (4 discs) - 49,95e Ñ 
Redescubre “Ceres, la leyenda celestial”, la obra más aclamada de ñ 
Yuu Watase (“Fushigi Yuugi”) en este pack deluxe. Tragedia, amor fi 
y misterio se dan la mano en esta serle de 24 capítulos. Última E 
posibilidad de conseguirla, así que hazte con ella ya. | 
Watase ("Fushigi Yuugi”) en este pack deluxe. Tragedia, amor y | 
misterio se dan la mano en esta serie de 24 capítulos. Última posi- fl 
bilidad de conseguirla, así que hazte con ella ya. 4 
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El próximo Vol. de la revista PRIMERA REVISTA DE CINE ASIÁTICO EN ESPAÑA 
CineAsia está a punto de salir mm 
al mercado. 


Un número que contiene una 
amplia información acerca de 
la actualidad cinematográfica 
asiática. El menú de este mes 
incluye los estrenos orientales 
en nuestro país, con espe- 
clal atención a The Host, la 
nueva propuesta del director 
de Memories of Murder. Un 
film de monstruos que recibió 
"2 galardones en el pasado 
Festival de Cine de Sitges. 
Además. podréis encontrar un 
amplio reportaje acerca de las 
novedades que nos traerá el 2007 de Oriente, así como un bal- 
ance del 2006 y un especial sobre la ciencia-ficción coreana. 
Para los amantes del anime, atención a la inminente salida de 
la serie de culto Monster. Además de las habituales secciones 
de bazar, cartelera DVD y noticias. 





Peach Girl se editará para el próximo Salón del 
Cómic de Barcelona de la mano de la Editorial 
Planeta. Es una serie que está concluida por lo 
que esperamos que se edite de un tirón. . 








-—— SORTEO 


NORMA EDITORIAL 


Consigue uno 


DUI MANE 


Editorial. 









[Norma] 


¡DJS CUT 013 
XItO pueden ser 
de la. forma EXalE 


Envía un e-mail con todos tus datos (nombre completo, dirección, 


población, código postal y teléfono) a redaccion € neomanga.net con 
. Entre todos los recibidos se 





el asunto: tod 
sortearán los 15 lotes de manga de NORMA Editorial. 
ha 0 RMA Tus datos se incluirán en una base de datos propiedad de NEOMANGA y podrán ser utilizados por la empresa para 
Editorial sus envíos publicitarios y promocionales. La participación en este sorteo implica la aceptación de estas bases. 


La fecha límite para recibir los e-mails es el 15 de marzo de 2007. 


www.NormaEditorial.com NORMA Editorial queda exenta de cualquier responsabilidad derivada de este concurso. 














Glenat nos presenta una edición cuidada y 
con un papel de calidad, 
Colección Seinen Manga, 248 páginas bin 


Masakazu Katsura 
ed. Shueisha 
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La serie que se va a analizar es la nueva 
versión de Zetman. El autor Katsura ya 
dibujó con anterioridad un manga sobre 
este personaje, pero esta vez poco o 
nada tienen que ver con la anterior. 





Esta vez poco se puede decir de la infantilidad de 
este autor, en este manga busca explotar su lado 
mas oscuro, tenebroso y adulto dejando de lado los 
love comedy para 
pasar al genero 
seinen (para adul- 
tos, pero no 

pornográfico) 


Un claro ejemplo de que esta basado en este tenebroso per- 
sonaje es la mil veces expresada adulación al personaje por 
parte de Katsura. Sus colecciones de figuras que el autor tiene 
en su casa sobre Batman son innumerables. El fin máximo de 
la expresión de esta admiración es el haber creado este manga 
basado en este mítico personaje. 


La primera versión de la historia nos muestra al propio Jin 
en el que su madre cría inculcándole un sentido de la jus- 
ticia y del honor. Pero esta es atropellada y Jin que queda 
marcado por su desaparición y la frustración de la falta de 
justicia empleara métodos poco ortodoxos para frenar a los 
criminales. Recopilado por Planeta DeAgostini en 2000 en 
dos tomos. 


Jin (izquierda), El protagonista por excelencia, y un poco clásico. Per- 
sonaje joven que desarrolla una fuerza descomunal y misteriosa cuy- 
os padres han muerto. Vive supuestamente con su abuelo y ambos 
son indigentes. 

Konoha Amagi (derecha), fan de Jin e hija del presidente de Amagi, 
conocio a este cuando era mas pequeña y siente una gran devocion 
por los nobles objetivos del joven Jin. 

Amagi. miembro influyente de la Corporación Amagi. Busca a cualquier 
costa a Jin y realiza misteriosos experimentos. 

Kouga Amagi, idealista que trabaja en pro de la justicia y a la vez hijo 
mayor del presidente de la Corporación Amagi. 

Amagi Soizo, presidente de la Corporación Amagi 





Kanzaki, persona que esta al cargo de Jin, también es un indigente. 


Número de volúmenes; 7 volúmenes. 


AAUTOT: MUSaKazu 


Edición Japonesa: Shueisha 








I”"s PURE: 


Los nuevos Ovas llegan a España de la mano de Jonu 
Media. con varias ediciones. 






EL 


El primer intento de plasmar ls en animación resultó más bien un 
fiasco debido al nulo guión que narraba los primeros OVAs. Por ello 
de la mano del Studio Pierrot esta vez se han puesto las pilas, han 


hecho todo le posible para que nos olvidemos de las anteriores y 
produjeron 6 episodios. La historia es esta vez fiel al manga nos narra 
el principio de las aventuras del joven Ichitaka. 


EL VIDEOJUEGO 


Pla ation. 
al Katsuhito Nomura: 


Ichitaka Seto 


Shizuka Itou: 

lori Yoshizuki 
Asuka Nakase: 
lItsuki Akiba 
Kobuyuki Kobushi: 
Yasumasa Teratani 


Atsuko Yutani: 
Keiko Seto 





L Au Commencement (El comienzo) - Y de diciembre 
de 2005 

2. Souvenir (Recuerdo) - 27 de enero de 2006 

3. Adieu (Adios) - 24 de febrero de 2006 

4. Vertige (Vertigo) - 24 de marzo de 2006 

5. Declaration d'Amour (Declaración de amor) - 26 de 
mayo de 2006 

6. Ensemble (Juntos) - 23 de junio de 2006 


2 





El prolifico autor de manga asistio de la mano 
de Jonu Media el Xll Salón del Manga donde 
pudimos disfrutar haciendonos fotos mientras 
nos firmaba algun que otro ejemplar. En este 
sentido debemos agradecer a Jonu Media la 
apuesta por traer autores de gran renombre 
reconocidos mundialmente por los aficionados. 
Masakazu Katsura, en definitiva un gran autor 
con un pasado lleno de grandes exitos y con 
un futuro prometedor. 





BB nEeOMAnGA 





NARUTO V5 BLEACH 


Estudiante con poderes 
15 de Julio 174 cm No] 
Tokyo 5: Japon No) 
tora “Chad” Sado, Rukia Kuchiki. 
bankai, Liberación shikai. 
Descubrir tecnicas y la verdad. 
ria y Shinigami sustituto 


Yasu- 
: Zanpakutoh, Liberación 


5: Amigos y familia. 
: Estudiante de secunda- 
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r de Ichigo hay un poder 
ni Mynca visto, ni siquiera por los 
os dirá 


naa 


W 


h 


hitos 


] 


Sus companeros de batalla son importantes 
para él. también son sus amigos, pero para 
él su familia siempre tendrá prioridad. 











anime Ama YA 


NEO 4 * 








Pero parece que su tono pell- 
gra graelas a lae andanzas de 


Ichigo Kurosaki. 


mel EncicE 


Naruto Uzumaki es el aprendiz de ninja 
mas atolondrado qué existe, su técnica 
casi podría resumirse en golpear primero y 


pensar después. 


Dentro de él duerme el Zorro de nueve 
colas. por lo que_la“fuera natural de Naruto 
se ve incrementada hasta-niveles aun 

A desconocidos. 


Parece que todo protagonista de shonen 
manga se corta con el mismo patrón, Naruto 
es un chico alegre.que arrastra Un trágico 
pasado. se esfuerza todo lo que puede por 
ser aceptado. 


Una vez que se le mete algo ey'la cabeza 
no habrá nadie que le hagá cambiar de 
opinión, tal y como el siempre dice, “este es 
mi camino. de hinja” 


Su grado de autocontrol crece según 
avanza la serie, el pequeño ninja comienza 
siendo demasiado impulsivo, pero con la 
edad maduraré. 


A pesar.de las apariencias ha tenido que 
crecer solo, y eso ha hecho de él una per- 
sona muy. autosuficiente. 


Ol ENVOEE 


En realidad a lo único que aspira Naruto 
es a tener amigos, personas entre las que 
pueda sentirse querido y reconocido. 


Sus amigos son más importantes que él 
mismo. son su familia. Por eso le duele 
profundamente la traición de Sasuke y esta 
dispuesto a lo.que sea con tal de hacerle 
regresar. 


NARUTO UZUMAKI 


Estudiando para tener poderes 


Cumpleaños: Altura: Peso: 
Ciudad: País: Grupo sanguí- 
neo: Equipo: Técnicas: 
Gustos: 
Objetivos: Ocupación: 


Nuestra Puntuación: 1O/IO puntos 















DOSSIER ESPECIAL: - 
NARUTO VS BLEACH por David Jménez y Diana 


RBOSIP—EEB/ BLEACH % 





. 5 Naruto empezó a venderse como el nuevo 
e 8 Dragon Ball en nuestro país en Octubre del 
2002 con un éxito más bien escaso, casi 
nulo. Algo que provocó casi la cancelación 
de la serie congelando algunos de los primeros tomos debido a las escasas ventas. 
Pero hubo un punto de inflexión que Glénat nunca sabrá como agradecérselo a los 
fansubs, la versión animada fansubeada consiguió tanta popularidad a mediados del 
2003, que levantó de forma asombrosa sus ventas, convirtiéndolo en uno de los 
'mayores éxitos de la editorial. Naruto era un superventas, llegando a vender 10 veces 
más que cualquier otro manga en nuestro país. Tanto fue el éxito que muchos vimos 
sorprendido como Naruto se colocaba entre los 'libros' más prestados en las bibliotecas 
públicas, algo inaudito. 





Naruto era un éxito sin precedentes, se vendía bien y en el Salón del Manga del 2004 
el 90% de los cosplays eran o estaban basados en Naruto. Aprovechando el tirón, 
en aquel salón nos visitó el presidente del estudio Pierrot, responsable de la versión 
animada de Naruto. En aquella visita presentó las muchas novedades de su estudio, 
y muy sorprendido por el éxito de Naruto aseguró que toda aquella horda de fans 
disfrazados de Ninjas de Konoha, un año después cambiarían sus atuendos por los de 
los personajes de un nuevo éxito que empezaba a dar sus primeros pasos en Japón y 
que por estos lares aún era algo desconocida, su nombre Bleach. 





Dicho y hecho; el año 2005 fue el año del Boom de Bleach. Una obra 
que aprovechando, quizás de forma no casual, el bajón de calidad de la 
serie animada de Naruto debido a los numerosos capítulos de relleno, 
se consagró como el Shonen de moda destronando al ninja butanero y 
compañía. Un ejemplo claro de ello fue, como auguraba el presidente de 
Pierrot, ver una muchedumbre disfrazada de todos los shinigamis habi- 
dos y por haber de Bleach en el Salón del Manga del 2005. 


El golpe de gracia vino poco después 
cuando Glénat anunciaba que poseía 
los derechos del manga, el cual em- 
pezaría a publicarse en el 2006, 
concretamente en Julio. Naruto, que 
hasta entonces había sido líder de ventas en nuestro país, dejaba su puesto a 
Bleach que pasaba a ser lo más vendido en España en sus primeros tomos. 





1Ó NEOMANGA 





/IRGUMENTO 


Hace doce años el Kyubi, el zorro de nueve colas, atacó Konoha, la Villa 
Oculta de Hoja. El cuarto Hokage, le plantó cara y utilizando una poderosa 
técnica lo venció sellándolo en el cuerpo de un recién nacido, pero el precio 
a pagar fue su propia vida. 


El Manga de Naruto esta siendo editado por Glénat desde Octubre del 
2002 con una periodicidad bimensual. El manga tardó en despegar, de- 
bido a: la poca publicidad que normalmente destina Glenat a sus obras 
fuera de sus propios medios. Pero por ahí aparecieron los fansub que en 
ocasiones salvan a las editoriales de estrellarse y la versión animada de 
Naruto provocó un éxito tal, que este manga pasó a ser el más vendido 


de nuestro país. 








FÁNIME Y VIDEOJUEGO 


de la Shonen Jump. 





70 Mo 


La indústria del videojuego no tardó mucho en hac- 
erse con los derechos de Naruto, y los resultados son 
inmejorables. Las rápidas batallas, las delirantes técni- 
cas y los carismáticos personajes siembran las bases 
de multitud de videojuegos de lucha para multitud de 
plataformas. 


hi 
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ALBRECBISTUSTIARRBR-P5S !! 


El autor del Manga es Masashi Kisimoto, y actualmente se publica en la 
A Shonen Jump de la editorial Shueisha. Naruto rápidamente fue ganando pop- 
ularidad en unas páginas que antes ya habían conquistado 
Dragon Ball o One Piece. El dibujo de Naruto no es malo pero 
es fresco y dinámico, Kishimoto sabe trasmitir muy bien al 
lector la acción frenética que hay en todos sus combates. 
Pero lo que ha hecho realmente a Naruto un superventas 
es la maestría del autor de controlar el rimo de los acontec- 
imientos, haciendo buen uso de numerosos giros inespera- 
dos, apariciones estelares o momentos emotivos. 








El Anime de Naruto lleva un año de capa caída, y esto es debido al tan triste- 
mente famoso “relleno”, episodios sin ton ni son inventados para mantener las 
altas audiencias que alimenta el aprendiz de ninja. 

Esta es la principal causa de que la serie halla perdido adeptos a favor de su rival 


"$2 BROBREDSONAFOMINA !! 


1 NEOMANGA 








Ichigo Kurosaki es un adolescente que tiene la habilidad especial de poder ver 
a los fantasmas e incluso dialogar con ellos, su vida transcurre con una nor- 
malidad relativa hasta que conoce a una shinigami, Kuchiki Rukia. Debido a la 
aparición de un misterioso monstruo en su casa Ichigo se ve contra la espada y 
la pared, y tras pactar un trato con la recién conocida shinigami Ichigo consigue 
sus poderes, convirtiéndose en un shinigami sustituto. 





Una de las novedades más sonadas del pasado 2006 fue 
sin duda la publicación de Bleach por parte de la editorial 
Glénat, la misma que posee los derechos del manga de 
Naruto. Aun a pesar de que en nuestro pais aun no ha lle- 
gado la versión animada los aficionados estaban ansiosos 
por la novedad, dando lugar a todo un éxito de ventas. 











Con su obra actual, Bleach, ha superado todas las expec- 
tativa puestas en él, llegando a publicar hasta la fecha un 
total de 25 volúmenes, y contando, solo podemos decir 
que Tite Kubo parece que por fín ha encontrado su hueco / | X 
en la Shonen Jump. 

















El anime de Bleach cuenta en estos momentos con un gran estado de salud, habiendo 
salido ya en antena un total de llO episodios. : 

La animación corre a cargo del Studio Pierrot, famoso por su gran calidad y series 
famosas que ha animado. 















Hay que destacar que al igual que Naruto tam- 
bién Bleach cuenta con sagas de relleno, pero a 
pesar de eso la calidad no desciende tanto como 
en su competidora, logrando mantener al público 
enganchado en todo momento. 

Cabe destacar que el anime de Bleach aun no ha 
atravesado las fronteras japonesas. 


Vea 


VIDEOJUEGOS 











Aunque menos prolífica que Naruto, Bleach también cuenta 
con unas cuantas adaptaciones. Entre las más destacadas 
citaremos los juegos para PSP 
como Bleach Select Soul y 
Bleach Hanatareshi Yabou, y en 
un futuro un juego de lucha para 
la consola Wii de Nintendo. 


18 NEOMANGA 











La conclusión esta muy clara, hoy en día Bleach goza de 
mejor salud en nuestro país, pero no nos queda más que 
preguntarnos por cuanto tiempo. 


El aficionado a Naruto es fiel y sigue esperando con ansia el 
día en el que el anime deje de su serie favorita deje de ser 
un mal chiste y comience de nuevo a coger las riendas de la 
historia. 


Debido. a la reciente publicación de Bleach en 
nuestro país las diferencias y rencillas han crecido 
entre el aficionado a estas dos series. 

En seguida saltaron chispas y en un visto y no 
visto Bleach superaba con creces a Naruto en 
ventas. Los seguidores de este manga son muchos 
y muy numerosos, no obstante no hay que olvidar 
que Naruto lleva ya la friolera de 26 tomos a la 
venta, por lo que tendremos que esperar a hacer 
comparativas d eventas cuando Bleach comienze a 
aproximarse a tan alta cifra. 


En cuanto al aficionado medio se refiere no hay más 
que fijarse en los eventos importantes para poder 
hacer una evaluación aproximada de la popularidad 
de ambas series. 











Sea como fuere estamos 
antes dos grandes series, 
muy comerciales sin lu- 
gar a dudas y con todos 


los ingredientes necesa- 
rios para triunfar y calar 
hondo, esperamos ansio- 
sos por deleitarnos con 
las nuevas aventuras de 


estos personajes. 





GADAVER Por Magdalena Garrido 


(magdalena garrido0neomanga.net) 





Con un estilo que reinventa el género de terror, no son sólo sus líneas desgarbadas o sus 
figuras imperfectas lo que convierte su trabajo en algo tan sugestivo y absorvente. Con 
algo más que unos simples trazos Hino construye una historia macabra con una atmósfera 
perturbadora de la que hace partícipe al lector. 


Afortunados somos de que una editorial española haya decidido publicar las geniales obras 
de Hideshi Hino, todas ellas bajo el manto de Ediciones La Cúpula. Primero fue La serpiente 
roja, siguieron El niño gusano, Panorama Infernal y la que nos ocupa, El hombre cadáver. 





Yosuke Shinkai se despierta inesperadamente aturdido, perdido y completamente desorientado. No sabe quién es pero nota 
que algo sucede a su alrededor que no acierta a adivinar qué es. De repente comprende que es un cadáver viviente, se está 
descomponiendo por momentos y por ello aterroriza a todo aquel que se le acerca. Tras ser detenido es llevado a un instituto 
médico donde es minuciosamente analizado y estudiado. Los médicos no logran entender qué es lo que le está sucediendo 
a Yosuke, es un cadáver pero está vivo y es consciente de todo lo que le sucede. Está siendo sometido constantemente a 
diversas pruebas cada cual más dolorosa para lograr hallar la verdad pero llega un momento en que el protagonista no puede 
más. Necesita salir de ese lugar y encontrar la verdad sobre sí mismo, ¿quién es en realidad”? ¿Por qué no falleció? Tras 
diversas indagaciones logra entender parte de lo que tanto ha estado ansiando. Él no es más que la forma personificada del 
deseo de despedirse de su familia. 


Hideshi Hino nace en Manchuria en 1946 mudándose a Tokio con su madre al poco tiempo. El ambiente 
de la post-guerra repleto de odio y destrucción se puede considerar su mayor fuente de inspiración 
permanentemente presente en sus obras. Aunque siempre ha estado inmerso en el dibujo no duda en 
tocar otras áreas como el cine. Tras ver Seppuku de Masaki Kobayashi cree que tiene posibilidades de 
convertirse en cámara o en director. Pero no es hasta que estudia en el instituto cuando con el apoyo 
de sus compañeros de clase decide dedicarse por completo al manga. Consigue trabajar con un grupo 
de dibujantes que se auto editan pero curiosamente el estilo de Hino no es completamente aceptado 
al no considerarse apropiado para los niños. Su ópera prima se puede considerar que es 
Tsumetai Ase (Sudor frío) publicada en 1967 pero tuvieron que transcurrir bastantes años 
hasta que a partir de 1978 se empieza a reconocer su trabajo. En el terreno cinematográfico es director de 
un par de películas así como autor de una serie de largometrajes que adaptan varias de sus 
historias (Hideshi Hino's Theater of Horror). 









HIDESHI MINO 


El hombre cadáver fue publicado por primera vez en 1986 en aquella época de boca del propio 
autor sabemos que tuvo que ser hospitalizado por un periodo de tiempo. Esa vivencia fue la 
que le inspiró a la hora de crear esta historia. ese sentimiento de cercanía de la muerte su- 
puso en su vida un punto de inflexión. No podía imaginar cómo sería la vida de todos aquellos 
que le rodean si él faltara. Por suerte han pasado ya veinte años desde aquel mómento y 
Hino no ha vuelto a tener problemas de salud. 


Su ímpetu quedó patente en este pasado Salón del Manga de Barcelona donde unos cuantos afortunados 
tuvimos la ocasión de saludar al gran maestro y obtener nuestro ejemplar firmado. Todo un ejemplo de super- 
ación. 


Número de volúmenes: Tomo único Autor: Hideshi Hino 


Edición Japonesa: Hibari Shobou 





VALOR1CIÓ “Ah... Mi cuerpo se está deshaciendo. 
Romance 00000 La carne se pudre ,Los huesos se desmoronan 
Sexo/Sexy Y el alma se disipa a los cualro vientos Como si fuera neblina? 

a Ah... Mi cuerpo se está deshaciendo. 
Acción a Lo cierto es que parece mentira... El corazón no le late y no hay señal de ondas cer- 
Humor On ebrales. Muestra el aspecto típico de un cuerpo que se ha descompuesto durante largo 
Fantasía 20000 tiempo bajo el agua. Desde un punto de vista médico y científico no cabe la menor duda: 
Mechas 00000 Es un cadáver. Lo sorprendente es que puede moverse y hablar, incluso puede pensar. 
Suspense Cuesta un poco entenderle porque su lengua está medio podrida, pero por lo demás es un 
hombre coherente... 








En las verdes praderas cerca de Sidney es dónde Georgie Bateman vive 
una vida tranquila y feliz junto con sus hermanos Abel y Arturo (Arthur en el 
original). Crece mimada y cuidada por ellos sin imaginarse que ambos guardan 
celosamente un secreto: su querida Georgie no es su hermana de verdad. El 
difunto señor Bateman la recogió en el bosque de manos de su madre mori- 
bunda que solo alcanzó a darle nombre y a cederle un importante brazalete 
que la niña llevará a todas horas. 

Pese a la cálida acogida, Georgie no pasa a ser en ningún 
momento auténtica miembro de la familia. Sus hermanos 
la adoran y la cuidan, pero no es precisamente afecto 
fraternal lo que sienten por ella. La señora Bateman, 
consciente de los sentimientos que los dos hermanos 
tratan de suprimir cada vez más a medida que crecen, se 
muestra fría con quién supone que está tratando de robarle el cariño de sus hijos. 





Al ir creciendo las cosas se ponen cada vez más difíciles. Abel se 
hace marinero para huir del amor que siente y solo aparece cada seis 
meses; Arturo, de carácter más tranquilo que su hermano, se esfuerza en mantener unida 
a una familia con los días contados: El día que Georgie se encuentra a un chico descono- 
cido en la orilla del río es dónde empieza la cuenta final de los días felices. 


El apuesto muchacho rubio es ni más ni menos que Lowel J. Grey, nieto del gobernador de 
Sidney y prometido con Elisa, una noble de alta cuna. Solo hacen falta tres encuentros 
para que ambos, Georgie y Lowel se enamoren y. en una noche de fuerte tormenta, se 
prometan volver a verse después de que él rompa su compromiso. Poco sabe Georgie que 
su madre la ha visto salir con Lowel y, ciega de rabia, la repudia cuando vuelve a casa. 


Así, nuestra protagonista se verá sin familia de la noche a la mañana y con el chico que 
ama camino a Londres. La confesión de amor de sus hermanos, la ausencia de Lowel y, 
sobretodo, las preguntas sobre su pasado animarán a Georgie a emprender el viaje en 
busca de respuestas. 





Dejando de lado las dos recopilaciones posteriores que se hicieron de la obra en formato de lujo (una el 1991 y otra el 1996), 
podemos decir que los 5 tomos de este dramático shojo empezaron a salir a la luz el 1982. Solo un año después, la Tokyo 
Movie Shinsha se embarcó en el proyecto del anime de Georgie pasándolo a llamar Lady Georgie (por obvias confusiones con 
el nombre) y llegando a los 45 episodios. a 



















El nombre de Man Izawa puede que nos suene mucho, pero el de Yumiko Igarashi nos recuerda a varias series emitidas en 
distintas cadenas en nuestro país bastantes años atrás. La autora de series como Candy Candy o Paros no Ken es par- 
ticularmente famosa por sus litigios con sus colaboradores pero, afortunadamente, también lo es por su característico dibujo. 
Rosas, pétalos y vestidos gaseosos empapan cada una de las páginas del manga con unas líneas limpias y bien delimitadas. 
Las tramas inundan las viñetas que, como corresponde a todo shojo que se precie, cada vez están menos delimitadas y la 
vista corre libremente de un lado para otro. 


Aunque haya tardado más de 20 años en lle- 
gar a nuestras librerías, los aficionados, colec- 
cionistas y nostálgicos ya pueden disfrutar de 
Georgie con su historia y sus amores y de- 
samores. Como apunte final: muy atentos al 
sorprendente final, sin nada que ver con el que 
se emitió por televisión. 





Por Malena López-Batista 


(malena lopezbatista8neomanga.net) 





EMMA : VIAJAR AL SIGLOXIX 


Preparaos para viajar hasta finales del siglo XIX a la Inglaterra de la Revolu- 
ción Industrial en su apogeo, con todo lo que ello comporta: la primera Expos- 
ición Universal, Bronté y sus Cumbres Borrascosas. ferrocarriles, fábricas y 
corsés para toda mujer coqueta. Si os habéis situado rápidamente y la idea os 
llama la atención, Emma es un manga que no os podéis perder. 


EL ARGUMENTO 


sá La historia nos lleva hasta la casa de Kelly Stowner, una institutriz 
dé retirada que recibe, después de lO años, la visita de su antiguo alumno, 
William Jones. Nada más entrar un golpe con la puerta lo lleva cara a 
cara con una mujer preciosa. La joven criada de la casa, Emma. Pelo 
castaño, gafas y un rostro tranquilo y amable que captura la atención 
de William durante toda la visita y apenas le deja margen para esquivar 
los mordaces comentarios de su vieja profesora. 














Pero las cosas no van a ser fáciles para William y 
su cortejo de la misteriosa Emma. Los Jones son una 
acaudalada familia de comerciantes y siendo el hijo 
mayor tiene más responsabilidades de las que de- 
searía. En los primeros encuentros, poco comprende 
William que Emma disfruta más de su compañía que 
cualquier regalo que pueda insistir en hacerle. Quizás — =remuonemnas 

él no lo ve pero Kelly si y no duda en preguntar a la 

más mínima ocasión. Emma es callada y tímida pero no puede ocultar que quizás no 
rechazaría a este pretendiente de todos los que buscan sus favores. 





Las cosas se complican cuando en todos los periódicos sale la misma noticia: una fila de elefantes ha invadido Londres 
y el responsable se hospeda en la mansión Jones. William casi no se sorprende cuando Hakim Atawari llega desde la 
India con todo ese bombo y platillo. 

Pese al hecho de que Hakim también cae completamente hechizado por Emma nada más verla, el auténtico obstáculo 
entre nuestros dos protagonistas es algo mucho más simple: las clases sociales. El padre de William empieza a pre- 
sionarlo seriamente para que atienda a más bailes de sociedad y la aparición de Eleanor Campbell, la joven hija de un 
vizconde y posible candidata para el hijo mayor de los Jones, pone las cosas muy tensas. Aún con los grandes cambios 
que suceden en el país, los sociales aún estar por verse, y la relación de Emma y William está en el ojo del huracán 
desde el primer momento. 


AUTORA Y ANIMACIÓN 





Kaoru Mori, la autora, parece tener una especial debilidad por las criadas. Tanto su obra anterior, Shirley, 
como Emma tienen a una como protagonista. Como declarada anglófila y purista que es, Mori contrató a un 
historiador, Rico Murakami para asesorarla y asegurar la exactitud en su obra. Con esa ayuda, presentaron 
la Emma Victorian Guide, una guía para entender todos esos detalles del cómic (y de la época). Murakami 
también asesoró al equipo que se encargó de la adaptación al anime. 


La serie de animación, con el mismo título, fue producida por el estudio Pierrot (cre- 
adores de animes como Fushigi Yuugi o Bleach) bajo la dirección de Tsuneo Kobayashi 
y consta de l2 episodios que abarcan los dos primeros tomos del manga. Como en el 
manga, Emma presenta ese aire tranquilo y algo melancólico acompañado, eso si, por 
una excelente y muy apropiada música (el ending ha sido grabado por la Tokio Re- 
corder Orchestra). Aún así, las pausas propias del manga pueden verse algo forzadas 
sin la ayuda de las viñetas para acompañar al lector. 


VALORACIÓN 
Romance: Si ya estáis cansados que todo el manga histórico que encontráis es dema- 
Sexy: siado shojo o demasiado shonen. Emma es definitivamente el soplo de aire 
Violencia: fresco que necesitáis. Puede que tengáis que adaptaros a un estilo un poco 
oro distinto pero os encontraréis con ese descanso del manga de siempre que 


Fantasia: SS z 
Robots muchos buscan, y todo cuidado al más mínimo detalle. 


Infantil: 





'OTAKU IN LOVE Por Malena López-AMBIA 


(malena lopezbatista0neomanga.net) 





mf aréd == =wW Es probable que el título no os diga nada a primera vista, pero si añadimos que es la adap- 


GTGKU tación al manga de Densha Otoko seguramente las cosas cambien. Y es que la famosa 
IM LGVE historia que Nakano Hitori recopiló del macroforo japonés 2channel ha saltado fronteras y 
hd muchos seguro que ya habéis disfrutado de la serie de TV. 





La historia nos cuenta la progresiva transformación de un típico otaku de Akihabara, un chico terrible- 
Glénat! mente tímido y con muchos problemas para relacionarse con los demás. Un día, volviendo a casa en 
TD os E E tren y sentado al lado de una chica preciosa, se encuentra a un borracho metiéndose con las mujeres 

del vagón. En un sorprendente ataque de valor, nuestro protagonista se levanta y decide protegerlas. A 
partir de ahí se convertirá en "Densha Otoko” (“El hombre del tren” o “El del tren” como lo llaman en el manga) y ese será el 
apodo con el que lo conocerán todos los del foro dónde empieza a contar su historia. 


En señal de agradecimiento, la chica le manda a casa unas tazas de la marca “Hermes”. Gracias al 
apoyo de los foreros anónimos descubre que es una marca carísima y duda si esa es una buena 
excusa para llamarla y darle las gracias. Al fin y al cabo, “El del tren” lleva 22 años sin novia y solo 
sabe de anime y poco más. Está nervioso y cada paso que da lo llena de inseguridad, pero gracias 
al apoyo de cada vez más internautas que visitaran su hilo, consigue armarse de valor y pedirle 





una cita. 


Así, el otaku de Akihabara sin novia empezará, gracias a los consejos y pistas de los usuarios 
de 2channel, a forjarse un nuevo “yo” comprándose ropa, yendo a la peluquería y buscando si- 
tios dónde llevarse a “Hermes” a cenar (sobrenombre con que los foreros se refieren a la chica). 
Después de una exitosa primera cita, el camino irá planteando nuevos enigmas del cortejo que “El 
del tren” deberá sortear, siempre ayudado por los amigos del 2channel. . 


Lo más curioso que encontraremos en este manga no será la historia de amor en sí, sino todo 
un fenómeno sociológico que pocos han sabido explotar: los foros. O en este caso el macro foro 
caótico y de participantes anónimos que es el mega-BBS 2channel. Casi la mitad de las páginas 
del cómic son flashes de las reacciones de los usuarios a las crónicas de nuestro protagonista. 
Su apoyo incondicional, sus distintas opiniones y comentarios le ponen el toque original y verdad- 
eramente interesante al asunto. 





Y no nos olvidemos del protagonista. Asediado por su propia ineptitud, corresponde al estereotipo típico de otaku japonés. 
Veremos sus cambios, pero también comprobaremos como la sociedad japonesa es verdaderamente dura con aquellos que no 
siguen la “normalidad”. Además nos muestra el rígido arquetipo de cortejo que el chico ha de llevar para conseguir su propósito 
final, la confesión de los sentimientos. 


Esta adaptación al manga hecha por Hidenori Hara es la última gota de un vaso que 
cuenta con una película, una obra de teatro (después editada en DVD), cuatro adapta- 
ciones al manga (El que reseñamos aquí es, supuestamente, el más fiel a la historia) y 
una serie de imagen real. 


A los que ya habían visto el dorama (pronunci- 
ación japonesa del termino “drama” o lo que aquí 
conocemos por Telenovela) de 12 episodios que la 
Fuji TV emitió en el 2005, no encontrarán muchas 
sorpresas en estos tres tomos exceptuando una maduración más progresiva y mucho 
menos exagerada de "El del tren”. Los seudónimos, que una vez se pusieron en la fa- 
mosa novela que empezó todo, se mantienen en todas las adaptaciones para mantener 
ese efecto de historia real. 





Si la historia de Cenicienta no os 
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Española: MEROS seguidores y amigos a través de la 
Edición Japonesa: Shogokukan =< red os esperan en sus páginas. 


Suspense 00000 








Mitsuki es una niña que con sus 12 años ya ha sufrido mucho en la vida. Su pasión es cantar, pero tiene 
un tumor maligno en la garganta que le impide hacerlo. Vive con su abuela, una mujer estricta y afectada 
por la muerte de su hijo y su nuera en un accidente de tráfico, y su único amigo es su médico, el doctor 
Wakaouji, ya que no asiste lo suficiente al colegio como para trabar amistades. 

Así transcurre su vida, hasta que un día entran en su habitación dos shinigamis. Los shinigamis son 
dioses de la muerte, pero están muy lejos de parecer terroríficos o dar miedo. La extraña pareja está 
formada por Meroko, una experta shinigami que lleva orejas de conejo y Takuto, un novato en prácticas 
disfrazado de gato. Al parecer les obligan a ir así para no asustar a los niños. Es en ese momento cuando 
le comunican a la pequeña Mitsuki que tan solo le queda un año de vida. 





El descorazonador descubrimiento, más que hundirla, le da las fuerzas que necesitaba 
para intentar cumplir sus sueños antes de que se acabe su vida. 

Takuto se apiada de ella y le propone un trato, él la ayudará a ser cantante a cambio 
de que cuando su tiempo se agote, los acompañe sin dar problemas. Mitsuki acepta y 
gracias a los poderes de shinigami se transforma en una joven de 16 años si ningún 
tipo de enfermedad. Es así como se cuela en un casting y bajo la atenta mirada de 
Takuto y Meroko canta una de las canciones de su padre fallecido, compositor del 
famoso grupo Route L. 

El jurado está entusiasmado y en seguida deciden hacer de ella una gran estrella, pero 
Takuto sabe que algo no va bien....él conoce esa canción. 


Con esta misteriosa historia se presenta Full Moon wo Sagashite, un shojo que rompe 
barrerds y levanta pasiones, la mejor obra de Arina Tanemura hasta el momento. 


Como todo éxito de la revista juvenil Ribbon, Full Moon no tardó en saltar a la pequeña 
pantalla. La serie contó de 52 capítulos divididos en dos temporadas, la animación 
corrió a cargo del Estudio Deen, famoso por otras series como Eat-man, Fruits Basket, 
Gravitation, Rurouni Kenshin, Samuray Deeper Kyo, y un largo etcétera de éxitos. 

El anime falla en cuanto a la fidelidad del manga se refiere, metiendo demasiados capí- 
tulos de relleno a todas luces innecesarios. 


ESÑÁNEE 











Arina Tanemura debutó en la Ribbon con su primera obra, Niban-me no Koi no Katachi y desde en- 
tonces parece que no hay manera de que se apee del buen sitio que se ha hecho entre las páginas de 
la revista. 

Denominada en muchos medios como “la reina del shojo”, Tanemura es una autora activa y llena de 
vitalidad, como bien demuestra a día de hoy con su nueva obra The Gentleman Alliance, un nuevo éxito 


Titulo original: FULL MOON WO SAGASHITE 
Fecha de publicación: 2001 


Edición Española: Glenat 
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rgirse de lleno en el universo Clamp 








Para aquellos despistados que aún no hallan echado un ojo a esta magnífica obra, 
diremos que Tsubasa Chronicle se desarrolla en un universo alternativo. 

Sakura es la princesa del país de Clow y esta enamorada de Xiao-lang. su amigo de 
la infancia. La vida transcurre con normalidad hasta que un día descubren unas mis- 
teriosas ruinas, Sakura decide ir a ver la excavación, cuando de repente algo terrible 
sucede, y cae inconsciente entre los brazos de Xiao-lang. 

El sacerdote del país de Clow envía a ambos a la bruja de la dimensión, la cual le 
comunica a Xiao-lang que Sakura ha perdido todos sus recuerdos, sus “plumas” y sin 
ellas morirá, por desgracia estas han quedado esparcidas por distintas dimensiones. 

Pero todo tiene un precio, y el poder de viajar por las dimensiones no es una excepción, la bruja le exige a Xiao-lang que le 
entregue lo mas valioso que existe para él, su relación con Sakura. 

Es así como comienza su búsqueda, ayudados por Fye, Kurogane y la pequeña Mokona, viajando incansables intentando 
reunir las dispersas y poderosas plumas, poseedoras de un poder capaz de cambiar el mundo. 

















En esta base se cementa nuestra historia, que comienza con la llegada de los 
cinco protagonistas a un nuevo mundo, el reino enjaulado. 

Se trata de una gigantesca jaula para pájaros en la que nuestros protagonistas 
caen sin proponérselo. 

En seguida descubren que el reino al que han ido a parar se encuentra ante 
una grave crisis, ya que la princesa del mismo [ Tomoyo, Card Captor Sakura) 
ha sido embrujada por su malvado tío, privándola de voz y de su fiel pájaro 
acompañante. 





El tío de Tomoyo se ha autoproclamado soberano, y : 
pretende sumir en la oscuridad a todos los habitantes de la jaula, aunque para eso necesita a la 
legítima princesa ya que solo ella posee el poder capaz de cumplir sus ambiciones. : 
Xiao-lang deduce en seguida que detrás del poder del soberano solo puede esconderse una de las 
plumas de Sakura, y es así como deciden derrocar al malvado para poder conseguir el preciado re- 
cuerdo de Sakura. 

Este es a grandes rasgos el argumento del film, que consta tan solo de 30 minutos de animación, lo 
cual nos conduce a pensar que podría tratarse de un episodio del anime mas largo de lo normal, ya que el apelativo “película” 
para media hora de animación sabe a poco. 

















Tsubasa Reservoir Chronicles saltó a las pantallas de televisión japonesas 
el 9 de abril de 2005, con un total de 26 capítulos. El anime contó con un 
amplio margen de audiencia, permitiéndose dar paso a una segunda parte. 
La segunda temporada concluyó el pasado 4 de noviembre de 2006, de- 
jando un total de 52 episodios. 

De la animación de encargó el estudio Bee Train, famosos por otros animes 
como Hack Sign, Utena y Noir. Por otra parte, la animación de la película 
corrió a cargo de Production 1.G , famosa por Gosh in the Shell, XxxHolic, 
FLCL y Blood: The Last Vampire entre otras. 

La película salió a venta en el pasado Salón del manga de Barcelona 
2006, gracias a la edición de Jonu media, que Una vez más nos sorprendió 
con un cuidado diseño y un DVD lleno de extras, en los que incluso se 
pueden ver los diseños originales de personajes. cess in Birdcage Kingdom Form I 

Año: Agosto de 2005 
Realización: Itsuro Kawasaki 
Diseñado jes: Yoko Kikuchi 
Música: Kazuhiro Wakabayashi a 
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ESPECIAL XII SALÓN DEL MANGA 


Por Maite Franco 





El salón del manga de Barcelona se celebró en La Farga de 
L'Hospitalet de LLobregat, Barcelona, durante los días 27 a 29 
de octubre. Esta nueva edición, la duodécima, presentaba entre 
las novedades el paso a tres días, tras los dos últimos años en 
los que había sido de cuatro, así como la presencia de impor- 
tantes autores como Katsura, Punch o Hino, entre otros. 





XI! SALÓN DEL MANGA 


Del 27 al 29 de octubre de 2006 en La Farga de l'Hospitalet 





La primera novedad con la que se encontraba el visitante era la ubi- 
cación de la entrada y la salida, cambio realizado por el nuevo director 
del salón Carles Santamaría para evitar en lo posible los problemas en 
el acceso de anteriores años. Una vez dentro del recinto, la apariencia a 
primer golpe de vista era de una enorme tienda recordando, salvando las 
distancias, al Salón del Cómic, al haberse subido a las salas superiores 
la gran mayoría de las actividades. 


A lo largo de los 3 días que duró el evento la asistencia fue 
masiva, siendo el viernes el día más flojo por motivos laborales 
y. al igual que en años anteriores, poco antes de mediodía del 
sábado y del domingo se cerró la taquilla y se limitó, con apoyo 
policial incluido, el acceso al recinto. 





Uno de los alicientes en estos últimos años en cuanto a actividades son las 
ginkanas. 


Las ginkanas del Salón del Manga, un clásico de los salones, se llevaron a 
cabo con el habitual éxito de público y el disfrute general de sus participantes. 
Cada día del Salón, por la tarde, hubo una ginkana, y más de 700 personas 
participaron en esta original actividad, desarrollada por el equipo de Infotaku. 
com desde hace cuatro años y con resultados más que notables. El viernes, 
Ginkana Detective Conan (los participantes, tuvieron que resolver el caso que 
se les proponía); el sábado, Ginkana Manga (pruebas variadas y, sobre todo, 
muchas risas); y el domingo, Ginkana Dragon Ball (dedicada al clásico de Akira 
Toriyama). Éxito de participación y disfrute general de los participantes, mu- 
chos de ellos repetidores que, año tras año, acuden a esta actividad que se ha 
convertido en casi un clásico. 








Dentro de las mesas redondas celebradas dentro de este salón destacar tres, una 
de cada día. 


El viernes se celebró la mesa titulada Fot-li fort que es manga en catalá (Dale 
fuerte que es manga en catalán), se desarrolló ante una quincena de personas. 
Intervinieron Joan Navarro, editor de Ediciones Glénat, Dan Kirchner, responsable 
de contratación de series de Televisión de Cataluña; y Marc Bernabé, traductor. La 
mesa, moderada por Josep M. Berengueras (periodista y director de infotaku.coml, 
trató todo lo relacionado con el manga y el anime en catalán, tanto en la actualidad 
como en su lado histórico. 





La visión de un editor que apuesta por el manga en catalán fue complementada 
por la persona responsable de la contratación de series de la televisión pública 
catalana, mientras el punto de vista del traductor ayudó a ver cómo los aficionados 
ven el manga en catalán y cómo es de complicado trabajar en una lengua a la que 
no están acostumbrados. Navarro explicó los motivos de la edición de series en 
catalán, las ventas y el público, y todos estuvieron de acuerdo en la necesidad de 
estas ediciones tanto para el público como para el mercado en general. Pese a las 
críticas, Navarro defendió las ediciones a precio reducido, y el resto de ponentes 
apoyaron su decisión y su política de precios, idiomática y de futuro. La mesa acabó 
con el deseo de que el mercado se expandiera, los títulos crecieran y el público 
respondlera, como se merece, a esta iniciativa. 
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El sábado por la tarde se celebró la mesa redonda titulada ¿Qué pintan las 
asociaciones en el mundo manga? Y que tenía entre sus participantes a David 
Gaspar Azparren (Fundación Imperio Salyan), Iñaki Pueyo (A.D.A.M.) y Paco Cer- 
rejón (E-Veleta) y como moderador al coordinador de la revista MINAMI, Rafa 
del Río. Si bien a priori esta mesa era una de las más esperadas por la infor- 
mación que, tanto quienes estamos dentro del mundo del asociacionismo como 
quienes están ajenos a él creíamos que se iba a barajar, al final, no sé muy bien 
si por falta de tiempo o por otros mo- 
tivos, se convirtió en casi todo menos 
en un foro en el que debatir el papel 
que juegan las asociaciones dentro 
de la cultura otaku. 





El domingo por la tarde se celebró la mesa titulada Los productos manga tienen un 
precio, la cual tuve el honor de moderar y que tuvo de participantes a José Luís 
Puertas (SAV- Jonu Media), María Plana (economista) y Oscar Valiente (Norma 
Editorial). A lo largo de más de una hora tanto los integrantes de la mesa como el 
público asistente tuvimos la posibilidad de enterarnos de todo el proceso, así como 
de los que Intervienen en el proceso de elaboración de un manga o un anime en 
dvd, lo cual ayudó a comprender el precio final del producto, qué parte de la tarta 
se lleva cada uno de los que Intervienen y lo que se pepa hacer para abaratar 
costes, como sería la venta directa. 


VIDEOJUEGOS, TALLERES Y ESCENARIO 








Este año la sección oficial de videojuegos estaba integrada en su totalidad por 
consolas Nintendo, Game Cube y Nintendo DS lo que obligaba a los aficionados a 
las consolas de Sony y Microsoft a participar en los torneos celebrados en stands 
como Atari y la Asociación ADAM, siendo este último el lugar donde se encontraba 
la zona oficial de DDR, dance dance revolution. 


Cerca de la sala de videojuegos se encontraba la sala de talleres en la que podías 
aprender a jugar a Shogí, conocido como el ajedrez japonés, Hanafuda (juego de 
las flores), un juego de naipes de hacer parejas cuyos orígenes se remontan al siglo XVI, así como a los más conocidos Go 
y Mahjong, teniendo estos últimos una gran acogida entre los visitantes. 


Este año el escenario varió su ubicación habitual situándose en el lateral opuesto del recinto. Como puntos positivos a'la 
nueva ubicación, Indicar una apreciable mejora en la sonoridad, provocado entre otros motivos por estar en el extremo opuesto 
del recinto a la realización de otras actividades con sonoridad elevada, el excelente trabajo de todos los integrantes del equipo 
de escenario y lo adecuado de la creación del backstage. 


Como puntos negativos, destacar la notable reducción de espacio para público, que quedó reducida a la mitad respecto a 
ediciones anteriores. 


El domingo 29 acabó esta XIl edición del Salón del Manga de 
Barcelona aunque, antes de que finalizase los organizadores 
anunciaron un cambio de ubicación, no sé muy bien si por el 
inoportuno apagón de dos horas del domingo o porque, más vale 
tarde que nunca, se han dado cuenta que La Farga se ha que- 
dado pequeña. Próximo destino ¿la Fira? 


Imagenes cedidas por Antonio Escudero (DVDenlared.com). 
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¡COSPLAY Por Liz Caballero ( liz.caballero8neomanga.net) y Alejandra Caballero ( alejandra.caballero8neomanga.net) 





Un año más, los cosplayers de toda España volvieron a darse cita en el que proba- 
blemente sea el mayor evento de manga y anime de nuestro país. Cientos de 
aficionados acudieron al Salón del Manga de Barcelona disfrazados, y no sólo el 
sábado, día en que se celebraban los concursos de cosplay (y en el que, como es 
habitual desde los primeros salones, la entrada era gratuita para todos aquellos 
que viniesen caracterizados como sus personajes favoritos), sinó durante los 
tres días que duró el evento. 


LA POLÉMICA ESTÁ SERVIDA 


UN Como siempre, pudimos ver toda clase de disfraces, desde los improvisados el día antes o 
en la misma puerta de La Farga, hasta impresionantes obras de confección y construc- 
ción que nos hacen pensar que, digan lo que digan, cada año mejora un poco más el 
nivel de los cosplayers que se toman este hobby con ilusión e interés. 























Este año la polémica estuvo servida desde mucho antes del Salón, debido al es- 

caso número de plazas disponibles para los concursos de disfraces: sólo 40 pla- 

zas mas lO reservas para cada uno de los concursos, 30 de ellas para inscripción 
previa en la página web de Ficomic, dejando solamente lO para los que sólo 
pudieran apuntarse en el 
mismo salón. 


Aunque la intención era buena y 
tenía la ventaja de hacer los concursos más 
dinámicos (y más llevaderos para el jurado y los que 
esperaban en la cola para concursar), fueron muchos los cos- 
"players que se quedaron sin poder subir al escenario (por no mencionar 
que otros se presentaron a los dos concursos sin que la organización 
pusiera ninguna pega, restando oportunidades al resto); y a pesar de 
disfrutar de buenos disfraces y coreografías que desfilaron ante el público 
y jurado, también pudimos ver muchos trajes espectaculares que se tuvi- 
eron que conformar con pasear entre la gente y posar para las cámaras. 


Aunque, en muchas ocasiones, esa es la mayor satisfacción para aquellos 
que han invertido trabajo, esfuerzo e ilusión en sus disfraces. 


CONCURSO OFICIAL DE COSPLAY 


El sábado por la mañana se celebró el concurso de cosplay oficial del Salón del Manga. Disfraces individuales, 
grupos con coreografías muy variadas, y otros simplemente simpáticos, pasaron por el escenario consiguiendo 
muchas veces arrancar los aplausos o las risas del público. 








El premio al mejor cosplayer indi- 
vidual con coreografía fue para Cliff, 
un impresionante Ryuk de Death 
Note; y el de mejor grupo con co- 
reografía fue para un equipo de 
cosplayers del videojuego Kingdom 
Hearts. Otros premios fueron para 
la coreografía individual de Dancing 
Diva VS Heechul interpretada por 
Venemous Biedma, y la coreografía 
del grupo Sexy on FIRE que bailaron 
Blood on FIRE. Minakoelí, como Au- 
gusta Vradica de Trinity Blood, se 
hizo con el premio de mejor disfraz 
individual, y los protagonistas de Fi- 
nal Fantasy obtuvieron el de mejor 
disfraz de grupo. El cosplayer dis- 
frazado de Pierrot, Mike, recibió una 
mención especial. 













WORLD COSPLAY SUMMIT 2007 
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Se nos quedan muchos cosplays 
interesantes en el tintero (no podemor 
irnos sin mencionar por ejemplo a los 
chicos de Evangelion con sus robots, los 
luchadores de Soul Calibur, los 
Caballeros del Zodiaco, o los famosos 
mandos de Wii que cosecharon un enorme 
éxito entre los fans). y es una pena que 
sólo hubiera tres 
premios porque 
muchos otros 
habrían merecido 
algún reconocimiento, 
aunque sea sólo por 

el buen rato que 

nos hicieron 

pasar con sus 


actuaciones 

y dando vida 
al Salón del 
Manga con sus 
disfraces. 

















RUMIKO /INTHOLOGY: 








Cuando hablamos de "Rumiko Anthology” no nos referimos a una colección 
cualquiera de las que ahora mismo abarrotan el mercado. Estamos hablando de 
humor y amor, de realidad social, de miseria, de mitología y credos.....hablamos 
de eso y de mucho más, nos disponemos a navegar en las turbulentas aguas 
imaginativas de la estrella de la Shonen Sunday. Este es el mundo de Rumiko. 
El pasado de la conocida autora es importante para entender su presente, en 
sus historias cortas explota al máximo su genialidad, describiendo aspectos de su vida y de las cosas que la preocupan de 
manera honesta y real en comparación con obras posteriores, mucho más comerciales. 

Rumiko Anthology es una recopilación de obras cortas, llevadas a la animación en forma de capítulos auto conclusivos de 
veinticinco minutos, una oportunidad única para conocer a fondo hasta donde alcanza la creatividad de Takahashi. 





Son un total de 13 capítulos individuales, completamente independientes unos de otros, lo cual le da un gran dinamismo e 


interés, recomendado para a los propensos a aburrirse con facilidad, Rumiko Anthology nos mantendrá en todo momentos 
pegados a la pantalla. Estos episodios no están basados en ningún volumen recopilatorio concreto, digamos que son el 
resultado de una selecta selección de lo mejor de la autora, historias cortas que ha ido haciendo en diferentes puntos de su 
carrera y que nos ayudan a verla con un enfoque mucho más amplio. Y es que, si Rumiko puede presumir de algo es de 


ser la reina de las historias cortas, páginas sencillas y sin pretensiones que nos cuentan historias cotidianas capaces de 
arrancarnos una sonrisa. 


El capítulo que inaugura esta colección recibe el nombre de: 


( y nos habla de una familia que adopta un 
pingúino aun a pesar de que en su piso no se admitan mascotas. Este es un ejem- 
plo perfecto del buen saber hacer de Takahashi, que toma una historia en apariencia 


simple y le da un nuevo enfoque, maravillándonos con la humanidad de los person- 
qe: 


( ] Un hombre que con sus 
cucrontá y tantos años pierde la memoria y se cree un adolescente, con la consigu- 
iente sucesión de hechos absurdos que provoca. 


> : Nos cuenta la historia de una 
familia que vive en la mas abióolita pobreza, pero un día, el cabeza de familia decide 
que es hora de regalarse unas vacaciones carísimas, por lo que la hija empieza a 
sospechar que tal vez anio involucrarlos a todos en un suicidio colectivo. 


í 1): Una anciana que regresa 

de la miii con poderás especiales, y mediante ellos descubre que uno de los 
pacientes del hospital en el que se encuentra es en realidad la reencarnación de 
su antiguo amor. 


: Un hombre pierde a su mujer y no llora en el funeral, es por eso que su 
pe vuelve a ir poo a a y a una de las jóvenes empleadas de su marido. 





y 1: Shinonome es un empresario de una 
bomatñó venida a menos que pasa por ció vi sin conocer la verdadera felicidad, 
hasta que la reunión de antiguos alumnos de su instituto le hará abrir los ojos y 
buscar a la toa que hon. su a amor. 





] t : mu no : La familia Kogure queda a cargo del 
perro del director, pero claro, culós aun peto tiene sus dificultades.... 





cl '> La propietaria de una em- 
presa que organiza los quiere dejar el negocio, acaba de sufrir un divorcio y está 
desencantada con el amor y la vida, pero la llegada de una peculiar pareja le hará 
cambiar de opinión. 









q No anime Yideoju | 
ln o comas 


La señora Asakawa vive aterrada porque sospecha que su vecina es una as- 
esina que ha matado a su suegra y la ha enterrado en las macetas. 


El señor Domoto es despedido y su mujer cae enferma, la 
única manera de salir adelante es trabajar muy duro. : 


La joven Kobato se ve metida de lleno en una pelea entre la señorita Shira- 
tori y la anciana señora Ukay, quien suele ir acompañada de un pájaro y un cangrejo. 


Los Hiroka encuentran todos los días su puerta llena de basura, hasta que descubren que la 
culpable es la mujer del jefe del marido, quien harta de los chismes de este los tira a diario. 


Hanako acaba de casarse y es muy feliz ya que ha 
conseguido la casa de sus sueños, pero con lo que no contaba era encontrarse un fantasma viviendo en ella. 
Este es un resumen a grandes rasgos de lo que nos vamos a encontrar en esta magna obra de animación, 


con una calidad estupenda y de reciente creación. 


No podemos dejar de lado a todas las personas que han participado en llevar al 
anime esta recopilación de obras cortas. En primer lugar tenemos a Akira Noshi- 
mori, director de los 13 episodios y uno de los mejores en su campo, como referen- 
cia tenemos su participación en animes como Inu Yasha, Gumdam Wing, Vampire 
Princess Miyu y un largo etcétera de series de gran calidad que han hecho que su 
nombre se haga un hueco entre los mas destacados directores de la actualidad. 





El guión original fue adaptado por Megumi Sasano, Motoki Yoshimura y Rika Nadase, 
autoras con varios trabajos a sus espaldas, como la adaptación de Ebichu, Hana yori 
Dango o Fruits basket entre muchas otras. Y por ultimo peor no menos importante esta 
el diseño de personajes, que por una vez dejó de lado a los habituales de las obras de 
Rumiko y corrió a cargo de Ichigo Ogawa y Mari Tominaga, algunos de sus trabajos 
más famosos son Offside, Sailor Moon Super S y la película de Detective Conan: The 
Fourteenth Target. 





LO NUEVO DE RUMIKO 


La versión de anime de las historias cortas de Takahashi es un motivo de alegría entre sus numerosos fans, ya que hace 
algunos años nadie habría apostado por una posible adaptación. La mayoría de estas historias cortas son de una época 
muy determinada en la vida de la autora, muchas son anteriores a sus grandes éxitos y otras se cuelan entre los plazos de 
entrega impuestos por su editor y salen a flote como un medio para escapar de la rutina de una serie semanal. Y es que si 
algo podemos decir de Rumiko Takahashi es que es incombustible. 


Creadora de magia, tejedora de tramas, esta japonesa de cincuenta años parece tener demasiadas historias que contarnos 
como para dar por finalizada su carrera. Varios rumores indican que su última serie hasta el momento, Inu Yasha está a punto 
de concluir, dando por finalizado un ciclo que ha durado la friolera de diez años, su obra mas larga hasta el momento. Es por 
ello que comenzamos a preguntarnos que será lo nuevo, que es lo que sigue a Inu Yasha y si podrá repetir su éxito. Sea como 
fuere Takahashi es una mujer rica, muy merecedora de un descanso, de disfrutar sus años de esfuerzo y sacrificio....pero nos 
cuesta pensar que aquí acaba todo, que Rumiko se retirará y dejará de brindarnos la emoción de sus historias. 





Definitivamente no, la autora aun 
no ha dicho su última palabra, y es 


seguro que en breve volverá a la SEXO/SEXY eo | 
carga, con energía y su saber hacer, Acción 00 
dispuesta de nuevo a transportarnos retsajado .. 
a su mundo, el mundo de Rumiko. MECHAS e... 





Formato: 13 capítulos de animación. ' Autor: Ru- 
Realización: Akira Noshimo: 
Estudio de Animación: Geneon [Pioneer] 
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“No intentes comprenderla, no intent 
presentaba su película el ¡ 


donde Dead Leaves se m 


nuse 


lícula de Production 1.G. pi 


todo menos el típico anime producido en el país del sol naciente. Ante vosotros, 





tida locura llamada Dead Leaves. 


Esta película de unos escasos 55 minutos, producida por estudio de animación Production 1.G. (Cono- 
cido por obras como Ghost In The Shell, Blood Last Vampire o el corto de animación que introdujo 
Tarantino en Kill Bill), es un experimento asombroso que se presentó en el año 2004 y desde entonces, 
a pesar de no contar con mucho bombo mediático, ha gustado allí donde se ha estrenado. 








La historia no tiene ni pies ni cabeza, de hecho una vez vista os haréis miles de preguntas, pero 
realmente el argumento, aunque interesante, parece simplemente una mera excusa para pasarlo 
bien. La película empieza con los dos protagonistas despertándose desnudos a las afueras de 
una ciudad sin ningún recuerdo de quienes son ni de cómo han llegado allí. La chica tiene una 
mancha en un ojo como si se tratase de un Panda, por lo que pasa a llamarse Pandy. y el chico 
que tiene una televisión antigua por cabeza, adopta el nombre de Retro. 





> - Ambos sin recuerdos y con unas terribles ganas de armar un gran lío en la ciudad, 
se disponen a hacer lo que mejor saben: atracar, robar y causar el caos allí por donde 
pasan. Tras una gran persecución son atrapados por la policía y mandados a la 
prisión especial lunar Dead Leaves, que misteriosamente algo tiene que ver con ellos. 
Allí se precipitan todos los acontecimientos donde hallarán respuestas a las miles de 
preguntas que les rondan en la cabeza en una alocada fuga de la cárcel donde no 
todo es lo que parece. 








La animación lejos de parecer anime, tiene un toque occidental muy marcado, y una estética que 
recordará al cómic más underground. Pero la animación y el estilo de narración no dejan de ser 
propiamente japoneses, ya que la calidad de las escenas de acción, que no son pocas, son de una 
electricidad y calidad increíble. Dead Leaves es corta, pero muy intensa, los 55 minutos son un 
sinfín de guiños de humor y escenas de acción. 


Esta producción no es la primera vez que nos visita, pues ya en el 2004 triunfó en el Festival de 
Cine Fantástico de Sitges, siendo la producción animada preferida del público asistente. Selecta 
Visión nos trae este DVD sin mucha publicidad de su lanzamiento como una de las novedades del 
pasado Salón del Manga. Es una pena, pues es una de las producciones más interesantes que 
aparecieron en el Salón, pero como no tiene un marketing detrás mi una serie de animación súper 
famosa en TV, se quedará relegada a un segundo plano para el disfrute de los pocos que sepan 
apreciarla. 








La edición de este DVD es sobresaliente con formato 16/9, con audio en español y japonés tanto en 2.0 como 5. con sonido 
DTS. Trae además el audiocomentario del director. y subtítulos en castellano, portugués e inglés. La calidad de la imagen es 
óptima y no se aprecia ningún tipo de problema, lejos quedaron aquellos DVDs de Selecta con defectos de la sincronización 
del audio como en la primera edición de Ghost In The Shell que algunos todavía conservamos muy a nuestro pesar. 


Los extras del DVD son cuantiosos y muy interesantes. Podremos ver al equipo principal, tanto creativo como interpretativo, 
promocionando la película o de fiesta en plan Verdad o Mentira. Destaca la presencia de Yamaguchi Kampel en dichos extras, 
famoso doblador japonés de personajes como Ranma, Conan o Inuyasha, que en esta producción se encarga de dar voz a Retro. 


FICHA 
Titulo Original: Dead Leaves 
Formato: Película de Animación 
| Duración: 55 minutos 
Año: 2004 
Director: Hiroyuki Imaishi 
Guión Original: Takeichi Honda 
| Diseñador: Hiromasa Ogura 
Música: Fusanobu Fujiyama 
Estudio de Anmación: Prduction 1.G. 
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La historia se centra en Kelíl , un estudiante universitario que adora los 


coches y las motos. Un g 
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Se centra en la vida de estudiantes de arte. Takemoto, Morita y 
Mayama son estudiantes que viven en el mismo edificio y muchas 
veces en el mismo cuarto puesto que Morita se aprovecha de las 
cosas de Mayama. Un día el profesor Hanamoto les presenta a 
Hagumi, una nueva estudiante bajo su cuidado con sorprendentes 
habilidades para el arte pero con un físico y personalidad aún más 
sorprendentes. Desde entonces, junto con Yamada, también estu- 
diante de arte, se convierten en grandes amigos. La serie presenta 
situaciones comunes de la vida de estudiantes como paseos, fiestas, 
reuniones, entre otros, reflejando los sentimientos y personalidad de 
los protagonistas de forma sutil aderezada con situaciones divertidas. 






















Como no podía ser menos en un evento de estas características, éste se reallzo 
en el Museo Príncipe Fellpe, lugar situado en el complejo de la Cludad de las Artes 
y las Clenclas de esta ciudad, tenlendo una extensión que superaba los 3000 
metros cuadrados. 


Desde primeras horas de la mañana del sábado la expectación ante este evento 
era palpable, la afluencia del mismo ha rondando las 15.000 personas, siendo es- 
tas tanto aficionados como gente movida por la curlosidad y que, en su mayoría, 
acabaron conociendo, entendiendo y. en muchos casos disfrutando de esta afición. 


Espaclalmente el evento se distribuía en varlas zonas: auditorio, parte posterior del 
auditorio y arquerías. 


a e te 


En el auditorio tuvieron lugar actividades de lo más diversas, culturales y entretenidas: 


Ikebana: El Ikebana, para los nóveles en este tema, es el arte floral japonés. Proviene de una antigua tradición que tenían 

“los budistas chinos de hacer ofrendas florales a Buda, teniendo más de 500 años de historia Se trata de la composición de 
motivos decorativos mediante flores, aunque también ramas, hojas, frutos y semillas. Además de su propósito estético, también 
se utiliza como método de meditación, ya que está conectado con el flujo de las estaciones y ciclos de la vida. El hecho de que 
las obras sean efímeras, debido al material de que están hechas, lo convierte en un acto de reflexión sobre el paso del tiempo. 
A lo largo de más de una hora, los miembros de una de las principales escuelas de Ikebana de España nos enseñaron los prin- 
ciplos básicos de este milenario arte, realizando composiciones de gran belleza. 
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Kendo: El Kendo es un arte marcial japonés, en el que se utiliza una armadura (bogu) y un sable de bambú (shinal). El 
nombre proviene de ken: sable y do: camino, vía. Sus orígenes derivan del Kenjutsu, arte marcial que se realizaba con katana, o 
sable Japonés. Debido a la cantidad de accidentes que se producían y a que el uso de armas de fuego comenzaba a extenderse, 
la disciplina derivó hacia una forma de entrenamiento Incruento. 

El sábado por la tarde tuvo lugar una exhibición, a cargo del Club de Kendo de la Universidad de Valencia, de este arte marcial, 
la cual despertó gran expectación entre los asistentes, llegando a colapsar el autorio. La exhibición duró algo más de una hora 
y vino acompañada de las pertinentes explicaciones. 





y Ver un preestreno mundial del estupendo doblaje en una pantalla gigante siempre es motivo de curlosl- 
dad, máxime sl es de una serie que viene avalada por tan buena crítica como fue el caso de Monster. 

Gracias a la colaboración de Jonu Media pudimos comprobar el excelente doblaje así como también pudimos disfrutar de trallers 
de la pelicula de Full Metal Alchemist y del especial de navidad de Love Hina. Series que sin dudas, dejaron con ganas de más 
al público asistente. 


Ami 














Ese fue el lugar elegido para desarrollar 
los juegos de cartas, donde se enseñaba 
cómo jugar a Pokémon, Ju-Gi-Oh!... así 
como también había un espacio para el 
juego libre. 

Esa también fue la ubicación de una ex- 
posición sobre la creación de un fanzine, 
en la cual a lo largo de diversas viñetas se 
explicaba paso a paso el proceso y el tra- 
bajo que conlleva la publicación de un fan- 
zine desde que surgen las primeras ideas 
para el mismo. 





La estrella de esta zona fue la recientemente aparecida 


Nintendo Wii, que con su novedoso sistema de juego hizo las delicias de los 
asistentes que pudieron probarla. Junto a la mencionada Wii pudimos disfrutar de, 
entre otros, los siguientes juegos: Bleach, Guilty Gear, King of fighters y Naruto 
de playstation 2, Wario Ware de Gamecube, Burnout Revenge (e) Gears of Wars 


de xbox360. 


Como en todo OE 

E que se precie, no podían faltar los ances- 

=— = — trales Go £ Mahjong. para cuyo desarrollo 

tuvimos el honor de contar con expertos provenientes de la Asociación Española de 
Go, así como con miembros de la asociación Kiseki de Granada. 





Para este evento tuvimos el honor de contar con la presencia de 
David, miembro de la Asociación Española de Papiroflexia quien tuvo a bien dar 
varios talleres en los que pudimos aprender a hacer figuras de gran complejidad. 


Sin lugar 


personaje tan carismático. 





blemáticos como Mokona, Doraemon, Totoro Kuroneko trigun, Alphonse FullMetal... 





a dudas, uno de los mayores exponentes 
en el mundo del dibujo en estos momentos 
es Jesulink, www.jesulink.com, autor del ar- 
chiconocido Raruto, parodia de Naruto, quien 
dio sendas clases a quienes querían conocer 
de primera mano cómo se confecciona este 


Una de 
las id a este OE fue la posibilidad 
de realizar un peluche de personajes tan em- 


Principalmente se celebró el sábado, teniendo una gran aflu- 
encia de participantes. Con un listado de canciones que lo hacías accesible a gente de 


todas las edades, llegó a convertirse en uno de los puntos neurálgicos del evento. 


Otro de los atractivos de este evento fue la existencia de diver- 


sas exposiciones como por ejemplo las de Dollfies, La Navidad en Japón, Origami... 





¡NOVEDAD SALÓN 





www.editorialbanzai.com 















ORIGEN DELAS GOTHIC LOLITA 


Las Gothic Lolita forman parte de una tribu urba- 
na que engloba a 3 tipos de lolitas, las Gothic, 
las Classic y las Sweet. El termino lolita lo  , Pf 
debemos a la novela titulada así del escritor 
ruso Vladimir Nabokov aunque los japone- 
ses no se refieren a la chica sensual que 
vuelve loca a los hombres maduros, sinó 
que lo toman como un valor referente 
de la juventud femenina, sin 
ningún valor añadido. 













CARACTERÍSTICAS 


Mana empezó a ser conocido por ser parte del grupo Malice Mizer, concretamente guitarrista 
e indiscutible líder. Aunque el estilo de este grupo entre en la categoría de Visual, desde bien 
pequeño Mana fue introducido en el mundo de la música, concretamente la clásica, muchos 
coinciden en que el resultado del estilo barroco de su personalidad reside en la influencia de 
este tipo de música que tuvo en su infancia. 


Aunque Mana es archiconocido en su país (y fuera de él) por ser parte de la de- 
saparecida Malice Mizer, su primer grupo musical fue Girle, una banda de estilo 
punk formada entre los años 1989 y 1990, y seguidamente Matenrou, fundada poco 
tiempo después. 


Después de la separación de este ultimo conjunto en 1992, Mana y Koózi (guitarrista) 
fundaron Malice Mizer. Aquí nuestro polifacético protagonista fue aparte de líder y 
guitarrista: compositor, coreografo, director artictico general y fundador de un sello 
discografico propio: MidiNette. Con la separación de Malice Mizer en 2001, Mana 
inicia un nuevo conjunto musical llamado Moi Dix Mois. 


En 1999 crea su propia marca de ropa y accesorios destinados a gothic lolitas de todo el mundo: Moi-méme-Moitié, que pre- 
senta dos lineas generales de confección: Elegant Gothic Lolita y Elegant Gothic Aristocrat. 

Es un icono tan poderoso en el mundo Gothic Lolita que aparece regularmente en la publicación citada antes (Gothic 6 Lolita 
Bible) haciendo de modelo de sus propios diseños y dando información sobre sus otros proyectos. 


ESPECIAL JMUSIC 
'XISALÓN DEL MANGA DE BARCELONA o 


HIRONOBU KAGEYAMA, 
KIRA KUSHIDA Y 
BLOOD ARRASARON EN BARCELONA 


Parece mentira, pero después de tantos años pensando que el Salón 


del Manga de Barcelona, -considerado uno de los eventos más 
importantes de Europa, en relación con el manganime y la cultura 

japonesa- se había olvidado de un fenómeno dentro de los otakus 
tan importante como es la música japonesa (tanto de anime como 

de la industria), este XI! Salón del Manga, ha servido para dejar 

claro, que las actuaciones de J-Music en una convención siempre 
van a lograr un resultado espectacular en cuanto a número de 
gente, expectación y, en general, en cuanto a su repercusión 


dentro del mismo. 

Y encima, este año venía por partida doble -o 
triple, según se mire- gracias a Ediciones Veleta 

y Selecta Visión, que nos traían de nuevo a Es- 
paña al gran Hironobu Kageyama (Dragon Ball 


Sagas y Videojuegos, Saint Seiya, JAM Project) y 
a un -hasta ahora- casi desconocido Akira Kush- 
ida, y gracias a Shibuya de Pako, JMusicEuropa. 


com (JaME) y Jonu Media, que acercaron por 

primera vez en la historia a nuestro país a un 
grupo del movimiento Visual kei que tanta gente 

atrae en nuestro continente, concretamente a 


BLOOD. 


La expectación era impresionante, y es que, nunca en la historia de España, 
habíamos tenido a ningún grupo de Visual kei actuando y teniendo en cuenta, 
que en nuestro país el movimiento visualero es realmente grande (aunque 
sigue siendo pequeño en comparación al resto de Europa) se entendía que, 
pese a que BLOOD es un grupo muy poco conocido dentro de la escena, 
hubiesen llegado centenares de personas de todas partes de España para 
asistir a las actuaciones. Así pues, conforme iba llegando la hora del 
concierto, centenares de fans del Visual kei, cosplayeados de todas las 
formas posibles, se fueron acercando al escenario, para lo que ha sido 
descrito como, la actuación apoteósica del salón, con un setlist de 
canciones impresionante (con un guiño al manganime en 


forma de Pegasus Fantasy) y con una 
actuación, que rozó la polémica, 


ya que, BLOOD había prohibido 
expresamente que se les grabara 
en video, lo que causó que 
Kiwamu, el guitarrista y líder del 
grupo, golpease varias veces el 
equipo de sonido e incluso lanzara 
una botella a una fan, aunque, 
todo quedó en una anécdota normal 
cuando se trata con grupos de 
estética visual, e incluso, el propio 
Kiwamu se disculpó en su blog, 

y agradeció a Barcelona por cómo 
apoyó al grupo en su actuación. 





Llegaba el momento de comenzar la ansiada actuación de Hironobu Kageyama 
y de Akira Kushida y. alrededor del escenario no cabía un alma, ya que la ex- 
pectación generada en el salón por sus mini actuaciones fue destacable. 


El público también estaba con fuerzas y ganas, 
y eso se notó cuando la tensión ya hacía que, 
al igual que ocurrió en Granada y Barcelona en 
Marzo de este año cuando Kageyama ya visitó 
España, comenzaron las palmas reivindicando al 
“príncipe” en el escenario al grito de KAGEYA- 
MA! KAGEYAMA! 


Y así. después de una espera corta pero intensa, comenzó una actuación de dos de los 
grandes de la música del manganime, en total, 5 canciones. Hironobu “el Príncipe” Kageya- 
ma” cantó su repertorio basado en Dragon Ball (Cha la-Head-Cha la) y Saint Seiya (Soldier 
Dream) y Akira Kushida nos hizo recordar un manga y anime clásico que va a volver a pegar 
fuerte en nuestro país, como es Musculman. 


Las actuaciones -con música en karaoke- 
fueron espectaculares, ya que el público 
saltaba y vibraba como nunca, cantando 
todas las canciones, y sin duda alguna, 
lo mejor fue ver como estos dos artistas, 
a los que alguno ya daba por jubilados, 
movilizaron completamente el salón, para 
disfrute de todos. 


Fotos de Hironobu Kageyama y Akira 
Kushida por cortesía de 

Ficomic. Fotos de BLOOD por cortesía de 
Ficomic, realizadas por Javier Reina y son 
BLOOD 








CULTURA JAPONESA: 3. da 4 
JMUSIC: a 


ESPECIAL JMUSIC 2006 : Un año PARA NO OLVIDAR NUNCA 


Sin duda este año 2006 va a ser recordado como uno de los años más importantes 
en cuanto a música japonesa en nuestro país, ya que, hemos disfrutado de numer- 
osos conciertos, actuaciones y en general de la presencia de numerosos grupos y 
artistas que hacen que veamos el futuro con mucha esperanza para que se pueda 
repetir este hito histórico. Tokio Ska Paradise Orchestra, Yuca, Yumi Matsuzawa, 
Hironobu Kageyama, Yoko Ishida, Akira Kushida y BLOOD actuaron en nuestro país; 
POLYSICS arrasa en las charts españolas; JMusicDistribution lanza numerosas ver- 
siones europeas de discos japoneses que empiezan a llegar a España; Jonu apuesta 
por grupos españoles para sus animes (El Duende de la Escalera); tenemos nuevos 
discos españoles (Ailyn, Charm, El Disco de Maison Ikkoku, etc). ¿Qué está cambian- 
do en España? A continuación, repasamos los mejores momentos de este año 2006. 


LA HAZAÑA COMENZÓ EN GRANADA Y BARCELONA 








Gracias a Ediciones Veleta, tuvimos la oportunidad de mantener una pequeña charla para Neomanga con el gran Hironobu 
Kageyama y con Akira Kishida. 

Kageyama destacó que estos 2 viajes que ha hecho este año por España le han gustado mucho, y que sobre todo, para 
él lo más importante es poder contar con la amistad de los fans de fuera de Japón. y que gracias al anime (al que le está 
muy agradecido), ha conseguido. 

Kushida, al principio estaba algo nervioso ya que nunca antes había estado en España y no sabía con qué se iba a en- 
contrar, pero después de ver al público y su reacción, se quedó maravillado y le dio fuerza. Para ambos, que desde España 
se les llame para hacer giras les hace sentirse orgullosos, ya que demuestra que hacen su trabajo bien hecho, y encima, 
les permite hacer montones de amigos fuera de su país, especialmente con la amistad que han forjado con los músicos 
y con la gente de Ediciones Veleta (organizadores de las giras). 


E zx “mn anime videojue 
Li cORAMEA 


TOKYO SKA 
PARADISE 
ORCHESTRA 


El grupo instrumental de Ska for- 
mado por lO miembros y que, an- 
teriormente ha visitó nuestro país, 
volvió en 2006 con su gira interna- 
cional, haciendo 3 paradas en Ma- 
drid, Barcelona y Bilbao y volviendo 
a congregar a varios centenares de 
personas. 





ONU Y SELECTA VISIÓN ENTRAN EN JUEGO 





Sin embargo, 2006 no ha sido un camino de 
rosas, y es que, ha fallado la gente. Resulta 
increíble que en un país cuya movilización por 
la música japonesa sea tan alta, y sin em- 
bargo, llegada la hora de la verdad, de movi- 
lizarse para acudir a conciertos, de comprar 
CD's y de apoyar a los artistas, el resultado 
sea muy bajo, la mayoría, por excusas que 
no resultan creíbles y que hacen decaer el 
ánimo de muchas organizaciones por traer a 
los artistas, ya que, esto supone un inmenso 
esfuerzo económico y de trabajo y moviliza- 
ción. No podemos volver a caer en el vicio 
que supuso la falta de gente en los conci- 
ertos, ya que, nunca sabremos si este año 
2006 que musicalmente hablando ha sido 
fascinante, podrá repetirse algún día. 





MONTAJE DE UNA S.DOLLFIE Por Manoii López (manolilopezOneomanganet) 





Bienvenidos de nuevo a esta sección, en este número os ofrezco conocer como es por dentro una de estas 
preciosas muñecas, y por tanto vamos a aprender a montarla, aunque parece muy sencillo es muy compli- 
cado y exige una buena dosis de paciencia. 


El primer paso para montar una S.Dollfie es localizar las piezas de la muñeca propia- 
mente dicha, las cuerdas principales que unirán tales piezas y un buen tensador, 
que es un alambre largo con la punta en forma de gancho y un pequeño mango 
horizontal (se puede adquirir online en cualquier tienda de S.Dollfies). 


MONTANDO NUESTRA S.DOLLFIE 


Para poder montar con toda seguridad necesitaras, aparte de estas piezas, un 
“tope” que no permita que las cuerdas escapen cuando tenses de un lado. En 
nuestro caso hemos utilizado un simple rotulador, cualquier cosa lo suficientemente 
larga para que no se cuele por el agujero de la pieza. 







Buscamos la cuerda que pertenece a los brazos, es de longitud media y resistente 
aunque suficientemente elástica. Estas cuerdas se pueden comprar en cualquier 
tienda online de Dollfies una vez las cuerdas de origen de la muñeca han perdido 
su resistencia. 


Una vez localizada la cuerda se introduce 
por el agujero en el torso que corresponde 
a uno de los brazos hasta que salga por 
el agujero opuesto. Este último se coloca 
el tope para que ahora al tensarla para 
colocar las piezas del brazo no se es- 
cape. Hay que procurar dejar el nudo de la cuerda en una posición central para 
equilibrar la elasticidad de los dos brazos. Una vez centrada la cuerda empezamos 
a colocar piezas. La primera es la correspondiente al hombro y va antes que la 
del brazo. Es una pieza pequeña y circular que ayuda a la movilidad del brazo una 
vez montado. 
















Se pasa la cuerda por la pieza y se encaja con el torso. Una vez colocada se pro- 
cede a la parte superior del brazo. La última pieza del brazo es la mano que tiene 
un pequeño gancho que sujeta bien la cuerda para que no escape y a la vez hace 
de tope. Hay que recordar que todas las piezas tienen un hueco dentro suficiente- 
mente ancho para que pueda caber el alambre del tensador con la cuerda agarrada. 
Esto casi siempre se cumple pero en las piezas más largas cuesta más hacer salir 
el tensador con la cuerda, por lo que hay que hacer bastante fuerza, así que si veis 
que cuesta mucho no os preocupéis pero siempre tened en cuenta de no rayar la 
resina tan delicada que forma el cuerpo. 


Una vez montado el torso con los brazos se coloca la cabeza. Esta está dividida en 2 partes, 
y se unen con un gancho a la cuerda central del torso que se conecta con las piernas. Para 
que dicho gancho en forma de S no ralle la cabeza y para agrupar todas las cuerdas se 
utiliza el Neckpart, que es como un collarín plano que se coloca justo debajo del nudo central 
de la cuerda. Esto permite que el nudo quede aparte para engancharlo con el gancho que hay 
en la parte superior de la cabeza. En esta parte superior, pero por fuera, se coloca la peluca 
que estará sujetada con belcros. 


Dentro de la cabeza se colocan los ojos que pueden ser de diversos materiales 
y son totalmente esféricos. La sujeción principal con las cuencas de los ojos es 
una pasta adhesiva. En nuestro caso utilizamos el mítico blutack que sujeta y no 
mancha el poliuretano de la piel de la muñeca. 


Una vez colocada la cabeza se procede 
a las piernas y pies, con el mismo mé- 
todo que los brazos, poniendo topes y 
tensando bien. 


Una de las razones 

principales para que las 

cuerdas estén tan ten- 

sadas es que al ser el 

“esqueleto” del muñeco deben aguantar posturas múltiples sin ced- 
er, así se endurecen las junturas y los movimientos permanecen 
fijos, por ejemplo al poner al muñeco sentado las piernas mantienen 
la posición y no se estiran. 


El pie tiene el mismo 
tipo de gancho que 
la mano, cosa que 
aguanta la cuerda 
tensada hasta el ex- 
tremo y acaba con el 
montaje del cuerpo de 
nuestra S.Dollfie. 


Os recuerdo a todos los propietarios 
de S.Dollfies que podéis presumir de 
muñeca en nuestra revista, si queréis 
que vuestro niño/a salga en ella 
podéis poneros en contacto conmigo 
en manolilopezOneomanga.net, hasta 
el próximo número! 


Agradecemos a Laura García (y a Chrono) su tiempo 
y habilidad (y su paciencia). 
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MAQUETAS : INTRODUCCION 2? PARTE Por caros Boz (car 
neoman ga 





Tal como os prometí hoy aprenderemos a hacer lo más divertido del proceso, 
vamos a empezar a pintar nuestra maqueta o figura. 


primer paso consiste en aplicar una capa de imprimación para uniformar el color 
ya que la masilla que hemos usado para rellenar los huecos suele ser de color 
azul. Con la imprimación conseguimos a su vez que la figura luzca mejor todos los 
colores, en concreto os recomiendo imprimación blanca. Encontraréis varios tipos 
de imprimación, las mejores son las que vienen en spray por lo prácticas que resul- 
tan. Antes de pulverizar la maqueta deberíais situaros en un lugar ventilado o bien 
abrid una ventana porque el spray suele levantar bastante polvo. Quiero advertir 
que es recomendable en caso de figuras de vinilo hacer una pequeña prueba en 
un trozo sobrante para comprobar que la imprimación no afecte al material puesto 
que existe peligro de que se corroa el material. Sed generosos con el spray, que no quede ninguna zona sin cubrir. Una vez 
hecho esto debéis dejar secar la figura por lo menos durante 6 u 8 horas. 





Con la figura seca es el momento de empezar a preparar las zonas que serán pintadas. 
Usaremos una cinta especial para tapar las zonas que no queremos que se pinten, es 
decir zonas pequeñas localizadas que pintaremos a mano posteriormente. Esa cinta 
tiene la particularidad de que al retirarla no se lleva pegada la pintura que hay debajo. 
Conocidas como Masking Tape encontraréis varios grosores, la estándar mide lO mm 
pero hay una extensa gama a vuestra disposición. 





No es necesario tapar las zonas exageradamente simplemente hay que delimitar las zonas 
del modelo para que los colores queden separados. Ante todo os recomiendo fervientemente que bajo ningún concepto utilicéis 
cinta de carrocero puesto que la pintura cala y lo que es mucho peor, suele estropear la figura. 


Hora de pintar. Previamente hay que escoger los colores adecuados para que la figura sea 
lo más fiel posible al original. Para esto resulta muy útiles las cartas de colores que podéis 
encontrar en vuestra tienda o bien en Internet, sólo hace falta buscar un poquito. Los princi- 
pales tipos de pintura que hallaréis son del tipo esmalte y del tipo acrílico. La diferencia entre 
ellas es que el primero se limpia con disolventes y el 
segundo con agua. Por extraño que parezca es más 
recomendable usar esmalte para todo tipo de figuras y 
maquetas ya que de alguna manera se suelen adherir 
mejor que las acrílicas. 





Ahora deberíals coger el aerógrafo y pintar... ¿qué no tenéis aerógrafo? Sí, lo sé son muy caros 
pero debéis tener en cuenta que el aerógrafo es la mejor herramienta que existe para pintar. 
Pero bueno esto no es el fin del mundo, mientras ahorráis para ese flamante aerógrafo ( y para 
su consiguiente compresor) os contaré un pequeño truquillo barato que aunque el resultado no 
es como el de un aerógrafo se parecerá bastante. Existen los pulverizadores, es una especie 
de imitación barata de un aerógrafo pero con la particularidad de que no puedes regular el flujo de pintura, cuestan diez veces 
menos que un aerógrafo y para salir del paso os irá bien. Si no contáis con un compresor, comprad sprays de gas que venden 
en las tiendas de modelismo. A la larga este método os resultará muy caro por lo que resulta mejor a medio plazo que os 
hagáis con un compresor. 





Ante todo si no disponéis ni de aerógrafo ni de pulverizador por favor no pintéis la 
figura a mano a no ser que sea muy pequeña. Otra alternativa son los sprays pero 
sólo se recomienda en caso de que la figura tenga dos o tres colores puesto que 
el flujo del spray no es controlable. 

Tanto si es con aerógrafo o pulverizador ya puedes empezar a pintar, recuerda 
poner el flujo del aerógrafo en fino para las partes más pequeñas a pintar y con las 
grandes modificarlo a grueso para que cunda más. Con las zonas muy pequeñas 
tales como los ojos usad el pincel más fino que tengáis. Dejar secar entre zona y 
zona alrededor de dos horas y tachán, enorgulleceros de vuestra obra. 














Esta semana prepararemos Sushi de salmón y langostinos, pero se puede hacer de atún rojo, de 
calamar... el único requisito es que el pescado debe ser muy fresco cuando lo compréis. Una vez 
comprado hay que congelarlo con mínimo 24horas. 





El wasabi lo podéis encontrar en unos tubos con crema de wasabi o'en unos tarritos en polvo. Por comodidad, os 
recomiendo el wasabi en crema. Ésto, el nori, el jengibre y las esterillas para hacer el maki sushi los podéis encontrar en 
muchas tiendas chinas. 


Deberemos utilizar arroz de grano corto; dado que este contiene menos almidón que los arroces de grano largo. Habitual- 
mente el arroz que compramos en cualquier supermercado es un arroz empaquetado que consiste en la mezcla de varias 
cosechas. En Japón, esto no suele ser así, y los arroces que se compran en el supermercado son todos de la misma co- 
secha. Para hacer el arroz de sushi podéis comprar arroz de una sola cosecha en tiendas especializadas en cocina oriental; 
eso siempre que queráis hacer un arroz de sushi perfecto; pero aun así creo que no es necesario, que con el arroz común 
también se pueden lograr buenos resultados y a menos precio. 


El primer paso a seguir para elaborar el arroz para sushi es lavar muy bien los 
granos. Deberemos hacer cambios de agua; como mínimo 3 de ellos, con el fin de 
lavarlo bien y desechar la mayor parte de almidón posible. Sabremos que el grano 
está bien lavado cuando el agua que obtenemos de lavar el arroz sea transpar- 
ente y no blanquecina. 









La cocción del arroz la deberemos hacer siempre 
guardando una proporción exacta entre la cantidad 
de agua que utilizamos para hervir el arroz y el volu- 
men del propio arroz. Siempre deberemos utilizar el 
doble de volumen de agua respecto al de arroz. No 
deberemos fiarnos nunca de los gramajes si no de 
las unidades de volumen. 

Pondremos el arroz en un sauté. Podéis usar una 
olla baja normal, lo importante es que el arroz 

se reparta durante:la cocción de forma uniforme, 
evitando que el arroz bajo se cueza mucho y el arroz 
alto quede poco cocido. Ponemos también la canti- 
dad correspondiente de agua (el doble de volumen 
que arroz) estando ésta siempre en frío. Arrancaremos el hervor, y lo mantendremos fuerte 
los primeros 2 minutos. Seguidamente bajaremos el fuego al mínimo y lo terminaremos de 
cocer durante 15 minutos. El arroz se deberá cocer 
tapado. 


Estiraremos el arroz en un hangiri, que es un 
recipiente de madera que se usa para mantener 
el arroz de sushi. En caso de no tener un hangiri 
usaremos una bandeja que no sea metálica. De- 
jaremos enfriar el arroz; los primeros 5 minutos posteriores a la cocción son de 
reposo y pasados estos 5 minutos, podremos empezar a enfriarlo con la ayuda 
de un abanico. A su vez con la ayuda de una espátula removeremos el arroz 
siguiendo siempre el mismo recorrido, de izquierda a derecha y de arriba a abajo. 
Nunca lo refrescaremos con agua después de la cocción. 
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Mientras enfriamos el arroz añadiremos lentamente el sushízu, que no es mas que una 
mezcla compuesta de vinagre de arroz, sal y azúcar. El sushizu nos ayudará a separar los 
granos, pero igualmente el preparado quedará ligeramente pegajoso, por efecto del almidón 
del arroz. La cantidad de sushizu depende de nuestro paladar, pero no debemos olvidar 
que el arroz no debe tener un sabor demasiado fuerte. 





Este sushizu es el que da un matiz distinto al arroz, le da un perfume muy característico. 
Para el paladar que no es oriental, el arroz de sushi puede resultar muy insípido; pero es 
esta neutralidad la que hace que el ingrediente que utilizamos para el sushi predomine 
sobre los otros. 





Tapado herméticamente el arroz de sushi puede durar | día y medio fuera de la 
nevera. Otra posibilidad es guardarlo envuelto en papel film y congelado. Para 
descongelarlo y calentarlo es recomendable usar el microondas. 





Una vez acabado de preparar el arroz, empezaremos a elaborar los distintos tipos 
de sushi: 













Ni es el más conocido, es una bolita de arroz con una lámina de pes- 
cado encima. La preparación es sencilla: con una cuchara cojes una bola de arroz, 
le das forma de croqueta, tiznas un poquito la bolita con wasabi y la cubres con 
el pescado, en nuestro caso, salmón o langostino. 


El S ¡mi es simplemente una lámina de pescado crudo. 
Como acompañamiento al sushi suele ponerse un poco de 
sashimi. Simplemente hay que laminarlo y colocarlo junto al 
resto del sushi. 


Y ahora vamos a por los $ shí, que son los más 
divertidos de hacer durante una bacanal de sushi. 
Extendemos la esterilla y una hoja de nori encima, y exten- 
demos una fina capa de arroz de unos tres centímetros de ' 
ancho y medio de alto en un extremo del nori.. 





Con un palillo hacemos un surco y lo untamos levemente con wasabi al gusto 
de cada uno. En este surco colocaremos tiras del pescado elegido para hacer los 
makis, o blen la mezcla de verduras y pescado que queramos. 

Ajustando el nori al inicio de la esterilla, enrollamos el maki asegurándonos que 
apretamos bien para no dejar bolsas de aire. Retiramos la esterilla y con cuidado, 
humedecemos los dedos en un bol de agua para cerrar el nori. 











Cuando Nintendo lanzó la en su día la, también criticada por el nombre, Game Boy tuvo una genial idea: incluir el Tetris con 
la consola. Poca gente pudo soportar el no jugar a aquel adictivo juego que atraía tanto a niños como a adultos. 

La situación se vuelve a repetir hoy en día. La gente que no se sentía atraída por los videojuegos bien sea por su complejidad 
o por el miedo que les da coger un mando están empezando a perder dicho miedo. 


Pero no solo eso, de igual manera que con la NintendoDS la Wii esta consiguiendo atraer al 
reacio publico femenino como ninguna otra consola lo ha hecho antes. La clave es entonces 
la apertura del mercado a la gente que de normal no consume vide- 
ojuegos. 





Miyamoto esta feliz con su Mii Solo hay que ver su cara el día de la pre- 
sentación oficial de la Wii con su correspondiente personaje Mii. 

Un Mii es una caricatura que puedes crear en-la consola para 
personalizar ciertos juegos y tener localizados a tus amigos. 
Además te lo puedes llevar en tu mando para jugar en casa de 
tus amigos con estadísticas propias y demás parafernalia. Pero 
no solo te puedes crear a ti, hay webs que estan empezando a 
recopilar como hacer Miis de famosos, Woody Allen, el Padrino, 
Jack Nicolson o Bob Marley son un ejemplo. Puedes echar par- 
tidos de tenis contra Miyamoto, Rock Lee o tu madre, y si quieres 
puedes poner a tu profesor y darle de mamporros (virtuales claro 
está) jugando a boxeo. 





Wii Sports, Tamagotchi's Sparkling President, Super Monkey Ball: Banana Blitz Red Steel, The Legend of Zelda: 
Twilight Princess, Excite Truck. Elebits, Metal Slug Anthology. Call of Duty 3. Need for Speed: Carbono. Tambien 
los que se añaden a la consola virtual. y esto es sólo el principio. 


Esta nueva entrega de Mario toma 
bastantes referencias del extinto Mario 
128. El juego consiste en planetas 
redondos en los que la gravedad puede 
variar dependiendo del tamaño de los 
mismos. Todo ello acompañado de un 
innovador control que promete ser una 
bomba de juego a la altura del mítico 
Super Mario 64. 


Ya se pudo jugar a alguna demo, pero . 
las partes principales del juego son 
todavia una Incognita. 






Lo podremos comprar a lo largo del 
2007 en el viejo continente europeo. 
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El sistema de juego es muy similar al del anterior título, disfrutando de una 
admirable libertad de movimiento. Las posibilidades del cuerpo a cuerpo se 
han ampliado pudiendo realizar combos más variados y espectaculares. Po- 
dremos desaparecer en mitad de un combo y aparecer junto al enemigo para 
rematarle, cargar un golpe y enviar lejos al enemigo pudiendo acercarte a toda 
velocidad hacia él para continuar el combo, etc. En cuanto a las técnicas de los 
personajes, vemos una mayor personalización aunque existen aún algunos 
movimientos compartidos por varios personajes. 


El modo Sparking se activa una vez carguemos nuestra energía totalmente, 
pudiendo lanzar los ataques más espectaculares y realizar algunos combos 


exclusivos entre otras cosas. 








En esta nueva entrega la plantilla de personajes se amplia hasta la friolera de 
más de cien jugables. Sin embargo tenemos que tener en cuenta que entre esos 
personajes también contamos las distintas transformaciones de estos. Con todo, 
dispondremos de una plantilla de personajes increíblemente basta. A la lista de per- 
sonajes de la entrega anterior. sumamos viejos conocidos como Yajirobe, el abuelo 
Gohan, y otros personajes extraídos de las OVAs de Dragon Ball Z, como Tapion, 
Garlic JR.o Slug. y personajes de Dragon Ball GT, como Pan , Uub y Lin Shenron. 
Desbloquearemos a la mayoría de los personajes de la plantilla de jugadores, ex- 
cepto los que crearemos por medio de la fusión de cápsulas. 


Otro de los grandes cambios es que podremos transformarnos en mitad de los 
combates siempre que dispongamos de energía, e incluso podremos regresar al 
estado normal del personaje. Siguen seleccionables los personajes en cualquiera de 
sus estados, como en el título anterior, pero con la posibilidad de transformarse en 
mitad de un combate, algo muy atractivo. 


Los escenarios se han visto ampliados, y no sólo en número. En esta entrega los 
escenarios son más grandes, aunque no por ello dan la sensación de que están 
más vacíos que en la entrega anterior. Los efectos visuales de los ataques espe- 
ciales y demás parafernalia de Dragon Ball Z se han visto mejorados, aunque a 
veces quedan un tanto excesivos. 


El modo historia (Aventura Dragón) recuerda bastante al de DBZ Budokai 3, vol- 
aremos sobre los distintos planetas en los que se desarrolle la historia y descen- 
deremos en ciertos puntos que aparecerán indicados sobre el mapa en los que 
encontraremos personajes que nos proporcionen información o enemigos con los 
que combatir. 


En el modo versus (Duelo), aparte de los ya clásicos IP VS 2P. IP VS COM y COM VS COM, dispondremos de los combates 
en modo TAG en los que podremos enfrentar equipos formados por dos personajes, hasta equipos formados por cinco per- 
sonajes (también realizaremos combates en modo TAG en el modo historia). Además de los ya citados, contaremos también 
con mas modos de juego: Torneo Dragón, Batalla Z , Entrenamiento, Centro de datos, Evolución Z... 


FICHA TÉCNICA: 
Titulo original: Dragon Ball Z Sparking NEO Fecha de Lanzamiento: IO Noviembre 2006 

r Distribuidor Español: Atari Ibérica Idioma (Textos y Voces): Textos en Castellano, Voces en 
Japonés. 














Vuelven los Caballeros del Zodiaco a la consola sobremesa de Sony, nue- 
vas aventuras de Seiya y compañía un año después aprovechando el tirón 
de las navidades y la adaptación animada de la saga de Hades, en la cual 
se basa esta entrega. 


EL ARGUMENTO 


En esta ocasión la historia se ubica en una de las sagas más queridas por los fans de 
esta serie, la saga de Hades. Además del modo historia, que ha sido bautizado como 
Hades, dispondremos de más modos de juego: Guerra de los 1000 días (modo versus), 
Leyenda, Batalla Eterna (survival donde podremos desbloquear más personajes), Batal- 
la Relámpago (superar combates en el menor tiempo posible) y Vacaciones Zodiaco 
(una galería de vídeos e imágenes). 


Centrándonos el modo historia, encontramos más interesante el del primer juego, ya que 
nos enfrentábamos a una variedad de enemigos más amplia, aunque el argumento de 
esta entrega está más plagada de sorpresas. Aún así hubiera ganado muchos enteros 
si se hubieran incluido espectros como Niobe, Myu de Papillion o Lune de Balrog, que 
hubieran puesto la nota de color a los enfrentamientos, ya que en ocasiones se vuelven 
repetitivos. : 





SISTEMA DE JUEGO 


Sobre el sistema de juego, a primera vista puede parecer idéntico al del primer título, 

_pero en cuanto nos ponemos a los mandos, descubrimos que existen una serie de 
cambios que mejoran la jugabilidad. Los personajes se desplazan con más rapidez sin 
necesidad de mantener pulsado un botón como en el primer título. Los combos que 
podemos realizar también han sufrido cambios. Ahora, en Saint Seiya Hades no existe 
tanta limitación a la hora de ejecutar combos pudiendo ser más creativos a la hora de 
realizarlos. 





La forma de ejecutar los super ataques también ha cambiado. Necesitamos contar al menos 
con un nivel de la barra de energía para poder ejecutarlas, y estas se realizan con las típicas 
semicircunferencias o cuartos de luna que todo el mundo ha ejecutado con una cruceta o 
un stick. Los ataques más poderosos también se ejecutan de otra forma más directa que la 
empleada en el anterior juego, que junto a la forma en la que te desplazabas era uno de los 
detalles que malograban la jugabilidad. Esta vez podremos realizarlos pulsando dos botones 
a la vez, en lugar de mantener pulsado un botón durante un tiempo y luego soltarlo como 
teníamos que hacer el primer título. 





También contamos con dos novedades en el sistema de lucha, una: de ellas la de ejecutar combos especiales, muy similar 
a los Dragon Rush del Dragon Ball Z Budokai 3. La otra es la posibilidad de elevar el cosmos de los luchadores al Séptimo 
Sentido, siempre y cuando tengamos la barra de energía cósmica al máximo, y pulsemos los botones triángulo y círculo al 
mismo tiempo. 


Un gran pero de esta entrega es la presencia de muchos personajes clónicos. Los person- 
ajes verdaderamente nuevos son Shion (y no tanto, ya que es muy similar a Mu de Aries 
en movimientos), Orpheo, Minos, Aiacos, Radamanthys, o Aloros de Sagitario, uno de los 
personajes nuevos más interesantes que se desbloquea en el modo Batalla Relámpago. En 
cuanto al resto de los personajes podemos decir que su reciclado ha sido casi absoluto. Pero 
esto no es lo más negativo del juego, puesto que algo que dejará muy mal sabor de boca a 
sus compradores es que la historia de la saga de Hades se queda a medias. No concluye en 
este juego, algo que nos parece inexplicable. 





En definitiva es un juego cuya jugabilidad supera a la de su predecesor, aunque todavía hay mucho que mejorar, y que como 
adaptación al videojuego de un anime cumple su objetivo, aunque en el género de lucha en 3D existen alternativas mucho 
mejores. La sensación que el juego nos deja es que le hubieran beneficiado mucho unos cuantos meses más de desarrollo. 
Menos personajes clónicos, más personajes nuevos, un modo historia completo.. nos dejarían un mejor sabor de boca, porque 
vemos un montón de buenas ideas que, por desgracia, mo acaban de verse culminadas. 
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